Agilis szoftverfejlesztes

Készitette: Biro Szilard



Hagyomanyos modszerek

* Ismertebb modellek:
- Vizesés
— iterativ (evolucios)
- komponens alapu
 alapos tervezés, dokumentacio
» probléemak
- nem elég hatékony valtozo kdrnyezetben
- rugalmassag hianya

» szUkségesse valt egy uj, hatekonyabb
szoftverfejlesztési modell



Agilis fejlesztés

o ) fejlesztési iranyelv
* nem konkrét modszer, hanem modszertan
csalad

* az ,agilis” jelentése:

— gyors
- hatékony

* vagyis: gyors reagalas a valtozo piacra,
kovetelmenyekre



Agilis fejlesztés

o jellemzOi:
- gyors szoftverfejlesztes
- t6bb i1d0 a fejlesztésre mint a tervezesre
- a folyamatok atfedik egymast
- nagy hangsuly a kommunikacion
- agilis kialtvany (2001) — 17 fejlesztotol



Agilis kialtvany

» A szoftverfejlesztés hatekonyabb maodjat tarjuk fel
sajat tevékenyseglnk és a masoknak nyujtott
segitseg utjan. E munka eredményekeppen
megtanultuk ertékelni:

- az egyéneket es a szemelyes kommunikaciot a
modszertanokkal és eszkdzokkel szemben

- a mikodo szoftvert az atfogdo dokumentacioval szemben

- a megrendelbvel tortend egylttmukodést a szerzodéses
egyeztetessel szemben

- a valtozas iranti keszseget a tervek szolgai kovetésével
szemben




Agilis alapelvek

1) A vevo elégedettségenek alapja, a rovid ido alatt
szallitott j6l mUkodo szoftver.

2) Fogadjuk el a kbvetelmenyek valtozasat, meg a
fejlesztés vege fele is.

3) Gyakran szallitsunk mukoddo verzidkat (par hetente,
vagy havonta).

4) Az eldrehaladas elsodleges mérceje a mikodo
szoftver.

5) Fenntarthato fejlesztés, egyenletes tempo.

6) Fontos az lUzleti szakemberek, megrendeldk és a
fejlesztok napi egylttmukddése.



Agilis alapelvek

7) A szemeélyes kommunikacio az informacio
atadasanak leghatékonyabb madia.

8) A projekteket épitstik motivalt emberekre, akikben
megbizunk.

9) Figyeljink a technikai minGsegre es a |0 tervezesre.

10) Az egyszeruseg — az el nem végzett munka
maximalizalasa — alapveto fontossagu.

11) Onszervezd csapatmunka.

12) Folyamatos alkalmazkodas a valtozo
korulményekhez.



Osszehasonlitas: vizesés

Discover

Waterfall Method




Osszehasonlitas: agilis

Discover

Tes

Sprint #I
Design
Develop .
Discover
Tes

Sprint #2
Devel ’ Design
evelop
Discover

Agile Method /

Sprint #3
Design
Develop




Konkrét agilis modszerek

* iIsmertebb agilis fejlesztési modszerek
- extrém programozas (XP)
- SCRUM
- RUP



Extrém programozas

» az Ugyfél bevonasa a fejlesztesbe
» kOvetelmény - forgatokonyv

» ligyfél kérései - torténetkartyak
* test first development

e parban programozas

« gyakori kiadasok

o refaktoralas



» fejlesztesi iteraciok — sprintek

» a kovetelmények listaja — backlog

» a sprintek elején a backlogbadl valasztanak
feladatot

* minden sprint végére mukodo verzio
* napl meetingek



XP és Scrum

Osszehasonlitas

e a Scrum hosszabb iteraciokat alkalmaz

» az XP engedékenyebb a lezarult iteraciok
modositasaban

» az XP-ben a fejlesztés szigoruan prioritas
szerint megy

e a Scrum nem kovetel meg konkret
fejlesztési gyakorlatokat (TDD, AT, stb.)



Osszefoglalas

» az agilis modszerek a kodolast helyezik
elotérbe a tervezéssel szemben

o iterativak, a fejlesztés soran tdbb mikodo
verzio is keszul

» gyorsan reagal a valtozo piacra,
kovetelmenyekre

 emberkozelibb, a személyes
kommunikacidonak nagy szerepe van



Osszefoglalas

» Senior fejlesztok nélkidl nehezen mukodik

e nem alkalmazhatd mindenhol

- ahol fontos a stabilitas es a pontos tervezes
- példaul: eromuavek, légi iranyito szoftver, stb.



Koszonom a figyelmet!



	Dia 1
	Dia 2
	Dia 3
	Dia 4
	Dia 5
	Dia 6
	Dia 7
	Dia 8
	Dia 9
	Dia 10
	Dia 11
	Dia 12
	Dia 13
	Dia 14
	Dia 15
	Dia 16

