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Model felépitése:
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1. lépés: Uj Sketch létrehozasa és az alabbi rajz elkészitése:
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2. l|épés: Kiterjesztés 8mm mélységben:

Extrude1 xX

Solid Surface Thin

New Add Remove Intersect

Faces and sketch regions to extrude ‘

Face of Sketch 1

Blind - X

Depth 8 mm
Direction

Starting offset
Symmetric
Draft

Second end position
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3. lépés: Uj sik (plane) létrehozasa:
a. Legordilé listdban at kell llitani az értéket Plane Point-ra,

b. maijd ki kell valasztani azt a pontot (narancssarga pont az alabbi képen) ahova az Uj
sikot szeretnénk tenni és a minta sikot, amit masolni szeretnénk (Right plane).



Plane 1 x

Entties

Vertex of Sketch 1

Right plane

Plane point -
Flip normal
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4. |épés: Uj Sketch létrehozasa és az alabbi rajz elkészitése:
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5. lépés: A rajz kiterjesztése 12 mm mélységben, szimmetrikus kiterjesztésre allitva. Fontos,
hogy a korabban elkészitett alaphoz csatlakozzon, ellenérizziik, hogy az Add funkcié van
kivalasztva és nem a New. Ha Add funkcidra valtva hibat jelez, a Merge scope mezére
kattintva, kiilon ki kell valasztani azt az elemet (ez esetben az alapot), amelyhez csatlakoztatni
szeretnénk.



6.

7.

Extrude 2 X Sketch 2 has been cancelled. Restore
Solid Surface Thin

New Add Remove Intersect

Direction
Starting offset
Symmetric
Draft
Merge with all

Merge scope.
base

_— 0 Final | @

lépés: Uj sik létrehozasa:

a. Legordilg listaban at kell allitani az értéket Plane Point-ra,
b. maijd ki kell valasztani azt a pontot (narancssarga pont az alabbi képen) ahova az Uj
sikot szeretnénk tenni és a minta sikot, amit masolni szeretnénk (az alap felsé lapja).

| Plane 2 x Sketch 2 has been cancelled. Restore  x

| Entities. Entitfes
Vertex of Sketch 2
Face of Sketeh 1

Plane point -
Flip normal
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|épés: A képernyé jobb oldalan a legordiilé meniibdl valasszuk ki a Section view...
lehet&séget. Majd valasszuk ki az el6z6 1épésben elkészitett sikot.



Isometric

Dimetric

Trimetric

Named views.
Zoomtofit

Zoom to window

Turn perspective on
Shaded

Shaded without edges
Shaded with hidden edges
Hidden edges remaved
Hidden edges visible
Tangent edges
Translucent
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View in high quality

0 Section view:

8. 8.1épés: Uj Sketch létrehozasa a 6. [épésben elkészitett sikon és az alabbi rajz elkészitése:

9. |épés: Revolve (forgatds) opcidval kiterjesztjik az alabbi abran lathato teriletet. Tengelynek
(revolve axis) az also leghosszabb él van megadva (ami koril elforgatjuk a kijelolt sikot).



Revolve 1 x

Solid Surface

New Add Remove Intersect

Faces and skeich regions ta revalve

Face of Sketch 3

Face of Sketch 3

Revolve axis

Edge of Sketch 3
Full

10. |épés: Maradék teriilet kiterjesztése 18mm mélységben, szimmetrikus kiterjesztéssel. A
keletkezé testet a 9. |épésben Iétrehozott testhez kapcsoljuk hozza.

Extrude 3 x

Solid Surface Thin

New Add Remove Intersect

Face of Sketch 3 Fo
Blind -¥
Depth 18 mm

Direction
Starting offset
Symmetric
Draft
Merge with all

Mergs scope

shaft
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11. Iépés: A Fillet eszkdzt hasznaljuk. Allitsuk at Full round funkcidra és jeldljiik ki a két feliiletet,
amelyek kozott lekerekitjiuk a testet, végiil jeloljuk ki azt a felliletet, amelyet lekerekitlink.



Fillet1 x

Edge Full round

First s0e face

Face of Extrude 3

‘Second side face

Face of Extrude 3

Faces o round

Face of Extrude 3
Tangent propagation
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12. |épés: Kattintsunk az Extrude lehet&ségre, majd a képen lathaté mddon valasszuk ki a test
kdzepén elhelyezett egyenes vonalat.

a. Allitsuk &t Thin tipusura (felsS sor), majd
b. Aallitsuk be a vastagsagot 6-6mm-re,
c. végul allitsuk szimmetrikusra.

Extrude 4
Solid Surface

New Add Remove Intersect

atch regions to extruds

Mid plane

Thickness 1 6 mm ’/

Thickness 2 6 mm
Blind

Depth 25 mm
Starting offset
Symmetric
Draft
Merge with all

Merge scope
shaft
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13. |épés: Valasszuk ki a Mate Connector eszkozt az eszkéztaron és jeloljik ki a képen lathatd
pontot. Ezzel lyukasztjuk at az elemet a Hole eszk6zzel az alabbi beallitasokkal.



@8 mm 1120 mm GEHWmm [Hote]

Simple
Start from part -
Blind

Standard  Custom =

> U 8 mm
>[Il 120 mm
los) 118 deg -

Sketch points to place holes @
Mate connector 1

Merge scope

shaft
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14. 1épés: Uj Sketch létrehozasa a Top sikon és az alabbi rajz elkészitse:
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15. Iépés: Sketch kiterjesztése Uj (New) elemként 12mm mélységben, szimmetrikusan.

Extrude 5 X

Solid Surface Thin

New Add Remove Intersect
Faces and sketch regions to extrude
Face of Sketch 4
Face of Sketch 4

Blind
Depth 12 mm
Direction

Starting offset
Symmetric
Draft
—_— Final | @
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16. 1épés: Kor kiterjesztése 24 mm mélységben, szimmetrikusan, csatlakoztatva (Add) az el6z6
|épésben létrehozott testhez.

Extrude &
Solid Surface

New Add Remove Intersect

Faces and sketch regions to extrude
Face of Sketch 4

Blind - ¥

Depth 24 mm

Direction
Starting offset
Symmetric
Draft
Merge with all
Merge scope
pin
e Final

17. lépés: A sketch aljan 1évé terliletet Revolve eszkdzzel terjessziik ki a képen lathaté médon.

Revolve 2
Solid Surface

New Add Remove Intersect

Faces and sketch regions to revolve
Face of Sketch &
Face of Sketch 4

Revolve axis [C]

Edge of Sketch 4

Full =
Merge with all

Merge scope

pin
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18. Iépés: Uj sketch létrehozésa az alabbi kép alapjan:



Sketch5

Sketch plane.
Face of Extrude 5

Disable imprinting

Show constraints

Show overdefined

19. 1épés: Képen lathato rajz elkészitése.

20. |épés: Rajz kiterjesztése 8 mm mélységben, Uj elemként.

Extrude 7 x Sketch 5 has been
Solid Surface Thin f

New Add Remove Intersect

Faces and sketch regions to extrude
Faces of Sketch 5

Blind - ¥

Depth 8 mm

Direction
Starting offset
Symmetric
Draft

Second end position
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21. lépés: A képen lathatd terilet kiterjesztése a Plane 2 sikig (up to face opcid kivalasztasa, majd

a sik kivalasztasa).



| Extrude 8
Solid Surface

Sketch §

Thin

New Add Remove Intersect

Faces and sketch regions to extrude
Face of Sketch 5
Face of Sketch &
|| Face of Sketoh 5

| Up to face

Uptoface

Plane 2
‘ Offset distance
Direction
Starting offset
Draft
Second end position
Merge with all

|| Merge scope
link
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22. lépés: Uj sketch létrehozasa az el6z8 |épésen létrehozott test legmagasabb feliiletén és az

alabbi képen lathato felez6vonal megrajzolasa:

23. |épés: Lyuk kivagasa a Boolean eszkoz segitségével.
a. Valasszuk ki a Boolean eszkozt, majd allitsuk Substract opcidra,
b. jeldljuk ki sorrendben a pin (piros) és a link (narancssarga) elemeket.
c. végll kapcsoljuk be a Kepp tools kapcsolot.

Boolean1 u X

Union Subtract Intersect

Tools.

pin

Targets

link
Offset
Keep tools
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24. |épés: A Circular Pattern eszkoz segitségével masoljuk a korabban elkészitett elemeket.
a. Valasszuk ki a Circular pattern eszkozt, majd

b. allitsuk at Part patternre,
c. valasszuk ki azt az elemet, amit masolni szeretnénk (link),
d. majd valasszuk ki tengelynek a 22. |épésben létrehozott felez6vonalat,
e. végil a’masolatok’ szamat (instance count) allitsuk 2-re.
Circular pattern 1 b 4
Part pattern -

New Add Remove Intersect

Entities to pattern
link

Asis of pattern @
Edge of Sketch &

Angle 360 deg
Instance count 2 C

Equal spacing
Centered
Merge with all

Merge scops
link
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25. |épés: Az alap tiikrozése

a. Valasszuk ki a Mirror eszkozt az eszkoztarrdl, majd
b. Valasszuk aki az alapot,
c. tlkrozési siknak pedig az elem peremét.

Mirror 1

Part mirror =

New Add Remove Intersect

[Er——
base
e iz ©

Face of Extrude 1

Merge with all

Marge soope

base
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