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0 Megszamlalas, kivalasztas alapalgoritmusok

[0 Vektoron értelmezett 2. alapalgoritmus:
a megszamlalas algoritmusa

[0 Vektoron értelmezett 3. alapalgoritmus:
a kivalasztas algoritmusa

O Példa egyszeri logikai feltételnek eleget tevé elem
kivalasztasara

O Elemkivalasztas 6sszetett logikai feltétel alapjan
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0 Vektoron értelmezett 2. alapalgoritmus:
a megszamlalas algoritmusa

Feladat: meg kell szamlalni,

hogy eqgy sorozatban hany,

megadott feltételnek eleget

tevo elem van.

Pelda: Olvassunk be n
darab pozitiv egesz

Qegszémlélés)

Kiiratas: "Megszamlalas”
”A szamok osszes darabszama="

n értékének bekérése

Szamot eqgy vektorba,
majd szamlaljuk meg,
hogy hany ketjegyl és
hany haromjegy( van
kozOottik !

*Beolvasas

i=0,1,...,n-1
// | Kiiratas: ”Az ”,i+1, ”. szam="
// vektor| i ] értékének beolvasasa

Chapin diagram == struktogram
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0 A megszamlalas algoritmusa . .

@

*Megszamlalas:
ketjegyu = 0; haromjegyu = 0;
i=0,1,...,n-1
7/ (vektor[i] > 9 && vektor[i] < 100)
// igen nem
(vektor[i] > 99 &&
/7 ketjegyu++; ektor[ i ] <1000)
// igen nem
// haromjegyu++; ;

@
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0 A megszamlalas algoritmusa . . f 447

@
*Eredmeény kiiratasa:

Kiiratas: ketjegyu,” darab kétjegyu és”,
haromjegyu, ” darab haromjegyu szam van”

Varakozas Enter lenyomasara

>

A feladat struktogramja utan lassuk a programjat! w
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0 A megszamlilis algoritmusa . . fddd

#include <stdio.h>
int vektor[100];
void main(void)
{
int j, n, ketjegyu = 0, haromjegyu = 0 ;
printf(" Megszamlalas \n");
printf(" Hany szamot olvassunk be? ");
scanf("%d", &n);
/| Beolvasas ciklussal
for (/=0; /< n; /++)
{
printf("A %u. szam =", i +1);
scanf("%d", &vektor| i ]); /] vagy scanf("%u", vektor+i);
}

»
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0 A megszamlalas algoritmusa . .

Y

[* Megszamlalas: */
for (ketjegyu = 0, haromjegyu = 0, i = 0; /< n; /++)
{
if (vektor[ 1] > 9 && vektor[ i ] < 100)
{
ketjegyu++;

}
else if (vektor[ /] > 99 && vektor[ /] < 1000)

{
haromjegyu++;
)
)
/| Eredmény kiiratasa:
printf("\n %d darab kétjegyl €s %d darab haromjegyd \

szam van\n", ketiegyu, haromjegyu);
getch();

(ddd
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0 Vektoron értelmezett 3. alapalgoritmus: 'AAR S
a kivalasztas algoritmusa < Kivélasztas >
. |
Feladat: egy n elemii tekenok bokerd
sorozatban megadott f SrieReneK bererese
tulajdonsaggal biro )
c i=0,1,...,n-1
elem sorszamanak
(indexének) meghaté- // vektor[ i ] értékének bekérése
rozasa.
Minertek = vektor[ 0 ]; index= 0;

Pelda egyszerl logikai

feltételnek eleget tevd i=1,2,...n-1

elem kivalasztasara: /7 e vektor[ i ] < minerte
ST igen em|

a minimalis elem —

kivalasztasa. // | minertek = vektor[ i ]; index= i; ;

index és minertek kiiratasa

—
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0 A minimalis elem kivdlasztds programja fddd

#include <stdio.h>
float vektor[100];
void main(void)
{
int n, j index;
float minertek ;
printf(" Kivalasztas \n");
printf(" Elemek szama="); scanf("%u", &n);
/| Beolvasas a vektorba
for(/=0; /< n A+)
{
printf("Vektor[%d]= ", /+1);
scanf("%f ", &vektor[ i ]); [* vagy scanf(%f", vektor+ i); */
)

Y
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0 A minimalis elem kivalasztas programja . . £ 44l

" /] A legkisebb elem megkeresese
for (minertek = vektor [0], index =0, i =1; i< n; A++)

{
if (vektor /] < minertek)
{
minertek = vektor [ /]; index = 7;
)
}

/| Az eredmeény kiiratasa
printf("\nZndex= %d, minimalis értek =%f", index, minertek);



Alkalmazo

0 Elemkivalasztas

osszetett
logikai feltetel
alapjan

Példa:

Adott egy egyese-
vel nbvekvo
Szamsorozat a
kezdbszammal
€s az elemek
szamaval.
Meghatarozando
annak a szamnak
a sorszama,
amely a legtobb
primtényezore
bonthato fel.
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<___Primtényezék_szama__> fddd

Kezdoszam és darab bekérése

/1l

i=0.1,....darab-1
szamsorozat| i = kezdoszam + i ;

legtobb = 0;
]

//
//

//
//
//
/!
//
/!
//
//

i=0,1,...,darab-1

osztok_szama= 0; oszto=2; hanyados =szamsorozat[ i |;

// hanyados % oszto ==

A hanyados = hanyados / oszto;
A osztok_szama++;

/! oszto++;

hanyados != 1

osztok _szama > legtobb
igen nem

legtobb = osztok szama; index = i; 3

index, szamsorozat[ index ], és legtobb kiiratasa

e

<>




A primtényezOk szamat megado program:

#include <stdio.h>

int szamsorozat [100];

void main(void)

{
int kezdoszam, darab, oszto, i, index,

osztok _szama, legtobb, hanyados;

printf(" Legtobb primtenyezo \n");
printf(" Kezdo szam=");
scanf("%d",&kezdoszam);
printf("\nSzamok darabszama="); scanf("%d", &darab);
for (/= 0; /< darab, A+)

{

szamsorozat|[ ] = kezdoszam+i ;
)
legtobb = 0;

kezdoszam= 11; darab= 2; szamsorozat & { 11,12} .
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0 Elemkivalasztas osszetett logikai feltétel alapjan . . £ ddf
for (/= 0; /< darab, ++)
» {
osztok_szama = 0; oszto = 2; hanyados = szamsorozat| i ];
do

{

while (hanyados % oszto == 0)

{
hanyados [= oszto; /7 egesz osztas!
osztok _szama++;
}
oszto++;
} while (hanyados '= 1);
if (osztok_szama > legtobb)

{

legtobb = osztok szama; index= I ;
}
)
printf("\nZndex= %d, a szam= %d, tenyezok szama= %u\n",
index, szamsorozat]index|, legtobb);



