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[0 Rendezés beszurassal

Rendezés: celunk egy adott
szamsorozat novekvo sorrendbe
rendezése.

Adott a rendezendod sorozat:
[ 7[ 8 I 4[ 9 4 1 ]

Rendezes utan ezt varjuk:
[ 1I4I7I819 ]'

Az algoritmus a kartyasok modszerére
emlekeztet: a felvett lapot beszurjak a
mar kézben levo rendezett lapok koze a

megfelelo helyre.
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[0 A beszurasos rendezeés fiiggénye
(Az m elem( vekt vektor rendezése)

void beszurasosRendezes(int* vekt, int m)

{
int /, j, buf;
for (i =1; i< m; i++)

{
buf = vekt[ i];
Jj=i-1;
while (j>=0 && buf< vekt[j])
{
vekt| j+1] = vekt[ j I,
J=
}
vekt] j + 1] = buf, /* beszuras */
}

}
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[0 Rendezés buborék algoritmussal ettt
Az oszlop alaku rendezetlen vektorban a rendezés
soran a kisebb elemek buborék modjara emelkednek
a nagyobb éertekiek folé.
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0 A buborék rendezés fiiggvénye et
(Az m elem( vekt vektor rendezése)

void Buborek(int* vekt, int m)
{
int /, j, buf;
for (i=1; i < m; i++)
{
for (j=m-1;j>=1i;j-)
{
if (vekt[ j-1]> vekt[j])
{
buf = vekt[j -1] ;
vekt] j-1] = vekt[jI;
vekt] j ] = buf;
}
}
}
}
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0 Rendezés Shell algoritmussal cedd

A Donald L. Shell nevéhez fiz6d6 algoritmus az el6zbekkel
ellentetben, amelyek kb. 200 elemig hatekonyak, nagy
elemszamu vektorok rendezesére elonyos. Alapgondolata,
hogy ne a kbzvetlenil szomszedos elemek
Osszehasonlitasaval végezziik a rendezest. Nagymereti
vektoroknal aranyaiban kevesebb adatmozgatast kivan és
ezert gyorsabb.

[0 Rendezes quick (gyors) algoritmussal

Ez a specialis cserealgoritmus C. A. R. Hoare talalmanya.
Nevéhez méltdéan gyors, kilonbsen nagymeretl vektoroknal.
Lefutasa fligg az un. pivot elem szerencsés megvalasztasatol
IS.

Megjegyzesek:

A rendezes elvegezhetb szOvegkonstansokat tartalmazo
karaktervektorokon is. Ekkor a karakterek ASCII kodjat vessziik
alapul az 6sszehasonlitasnal.

A memoriaban térténé rendezést belso, a fajlelemeken fajlban
vegzelt rendezest klilsé rendezesnek is nevezik.
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0 Keresé algoritmusok cedd

Feladat: eqgy vektor megadott ertékkel eqgyezo elemenek
megtalalasa, vagy annak megallapitasa, hogy ilyen elem nincs.
Sikeres keresés megadja az elem indexét.

[0 Szekvencialis keresés

Rendezetlen sorozaton is elvegezhetd. Az elemeket sorra
O0sszehasonlitjuk a keresett ertekkel. Egyezés eseten megadjuk
az elem indexét. Lassu, a sebessége fligg az elemnek a
sorozatban elfoglalt helyétdl. (V.6. Kivalasztassal)

[0 Binaris keresés

Csak rendezett sorozaton alkalmazhato. Nagyon gyors.
Alapgondolata, hogy minden lepésben elhagyja a maradéksorozat
azon felét, mely a keresett értéket biztosan nem tartalmazza.
Minden lépésben az ((alsoindex+felsbindex) / 2) indexi elemmel
hasonlitia 6ssze a keresetlt értéket. Ha az elem kisebb, akkor az
elemmel végzbdé also, ha nagyobb, akkor az elemmel kezdbdo
felsé félsorozatot hagyja el. Egyenléség esetén megtalalta a
keresett elemet. Atlagos esetben log,(maxindex) lépés elegends.



A/ka/mazoz‘z‘ /nformat/ka/ Tansze/( SZA/I/// 7'/45 TEC HN//(A Dr. Dudas Laszlo 19D, /7

e - s —1hn1

Asorozat: 1 37 9 12 19 27
Keresett érték = 12

1. lepés: i = (0+6)/2; (=3) 9<12
A maradéksorozat: 12 19 27
2. lépés: i=(4+6)/2; (=5) 19<12
A maradéksorozat: 12
3. lépés: i =(4+4)/2; (=4) 12==12

> megtalalta.



Alkalmazott Informatikai Tanszek SZAMITASTECHNIKA Dr.Dudss Ldszlo  19b./8.

0 A binaris keresés fliggvénye et
(Az m elem( vekt vektor rendezése)

void Bin_keres(int* vekt, int m, int keresett)
{
int a, f, k, talalt ;
a=0; f=m-1; talalt = 0O;
while (a <=f && ltalalt)
{
k=(a+f)/2;
if (keresett < vekt[ k] )
f=k-1;
else if (keresett > vekt[ k] )
a=k+1;
else
talalt = 1;
}
if (talalt) return k;
else return -7;

}
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0 Osszefésiilés (merge)
Célja két, azonos tipusu értékekbdl allo rendezett sorozat
egyesitése a rendezettseég megtartasaval. A sorozat fajl

IS lehet.

Példa:

S1:2,4557
S2:1.3,4.6,9 P S1 2:1234455,67.9
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0 Az 6sszefésiilés fiiggvénye ceddd

void Merge(int* S7, int* S2, int* S71_2,int m1, int m2)
{
int /7=0, i2=0, k=0 ;
while (k <m1+m2)
if (i1<m1 && i2<m2)
{
if (S1[i1]<=82[i2])
{
S1 2[k]=S1[i1];
[1++;
}
else {S1 2[k]=S2[i2];i2++;}
k++:
}
else
for (k =k; k <m1+m2; k++)
if (i1T==m1){S1 2[k]=S8S2[i2];i2++;}
else {S1 2[k]=S1[i1];i1++;}



