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0 Fuggvények deklaracioja és prototipusa $
A C nyelvben a fiiggveény kbzponti fogalom. Eqgy fliggvénynek a main()-nek
minden programban egyszer €s csak egyszer szerepelnie kell. Egy
fliggveény egy altalaban tbbbszor kiszamitando értéket hataroz meg, vagy
logikailag egyseget kepezob feladatot végez el. A fejlesztGrendszer részét
képezb kbnyvtari fliggvenyeket, vagy az altalunk készitetteket egyarant
hasznalhatjuk. A fliggvényeket felhasznalas (hivatkozas) elétt deklaralni
kell, és sajat fliggveényeinket egy helyen a programban teljesen meg kell
adni, azaz definialni sziikseges. A prototipus a deklaraciotol abban tobb,
hogy megadja a fliggvény paramétereit is:

<tipus> flggvénynev (<paraméterek>) ;
int minimum( int a, int b) ;

A <tipus> hatarozza meg a fuggveény altal visszaadott érték tipusat (pl. int,
float).

Ez Osszetett, struct és union tipus is lehet, valamint void, amely értéket
vissza nem ado fliggvényt (eljarast) eredményez. A fliggvény visszatéresi
ertéket a fliggveny definicios blokkjaban elhelyezett return utasitas utan
allo kifejezes érteke adja. A return void fliggvenyeknél elmaradhat.
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A <paraméterek> megadasanal tgyelni kell arra, hogy minden paraméter
elott meg kell adni a tipusat, amely az eddig tanultak barmelyike lehet. A
prototipust a végen allo ; kilénbbzteti meg a fliggvénydefinicio fejlécétol.
A prototipusok a program, vagy a blokkok deklaracios részében
helyezhetbk el.

0 A fuggvénydefinicid a prototipusra emlékeztets fejlecbdl és eqy blokkbol
all:
<tipus> fliggvénynév (<paraméterek>)
{
<deklaraciok>
<utasitasok>
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A parameterek csak éertek szerinti atadasuak. $
A cim szerinti atadast mutatoval kell megvaloésitani. ‘
A fliggvénydefiniciok altalaban a program végén helyezkednek

el, a prototipusok eés a hivatkozasok utan. Amennyiben a

definicio megelbzi a hivatkozasokat, akkor a prototipus

elmaradhat. Fiiggvenydefinicio nem adhaté meg mas fliggvény
blokkjaban, csak deklaracio. A fliggvenydefiniciok egymas

mellé rendeltek, a main() fliggvénnyel azonos szinten,

modularis modon.

Példa eqy fliggveénydefinialasra:
int minimum( int g, int b))

{

return (a< b)?a: b;



Alkalmazott /nforma[/ka/ 7' anszek MUSZAKI INFORMA T//(/l ar. Dua’as Laszlo 20 /4
| = e = e - - - -— — = — = = =

O Hivatkozas fliggvényre (fiiggvények hasznalata) i

A C nyelv nem void fliggvényei pontosvesszd nélkil
fliggvenykifejezéskent kifejezésben alkalmazhatok, de sok esetben
pontosvesszével lezarva utasitasként kertilnek felhasznalasra.

A fliggvényhivas formaja:
fliggvénycimkifejezés (<argumentumok>)

A fliggvénycimkifejezés lehet a konstans mutatokeént viselkedd
fliggvénynev, vagy mas, a fliggvény cimét szolgaltato kifejezés. Az
<argumentumok> vesszével elvalasztott kifejezések, melyek szamban és
(esetleges automatikus konvertalas utan) tipusban egyeznek a prototipus,
vagy a definicio paramétereivel. Amennyiben a paraméterlista helyén a
void (=dres) szo szerepelt, nem adhaté meg argumentum.

Az érték szerinti atadas miatt a flggveény nem tud visszaadni
megvaltoztatott ertéket az argumentumvaltozoknak.

printf("k és m koziil a kisebb érteke= %d", minimum( k£, m) );
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0 Mintaprogram fiiggvénydefinialassal: hatvanyozas iv
#include <stdio.h>
#include <math.h> /] pow( ), exp( ), log( ) miatt
double hatvany(double x, double )); // prototipus
void main()
{

double a/ap, kitevo;
printf(" Hatvanyalap = "); scanf( "%If", &alap);
printf(" Hatvanykitevé = "); scanf( "%lIf", &&kitevo);
printf("\nEredmény= %lIf", hatvany alap, kitevo) );
printf("\nPow-rel= %If\n", pow(alap, kitevo) );
getch();

)

double hatvany(double x, double y) // definicio

{
return exp(y*log(x));

)
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[0 Cimszerinti argumentumatadas i

Iriunk fiiggvényt a kér teriiletének és kertiletének szémitésara a
sugar ismereteben.

A tertilet és kertlet argumentumvaltozok masolata jon létre a
fliggvénybe valo belepéskor, melyek megvaltozott értekliket a
figgvenybdl valo kilépeéskor elveszitik, valtozatlanul hagyva
ekbzben a tertilet és kertilet valtozokat. Megoldas: a valtozok
cimét adjuk at a fliggvénynek, melyet, mint mutatéérteket
hasznalva modositjia a mutatott tertilet és kertlet valtozokat.
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0 Cimszerinti argumentumatadas .. $

#include <stdio.h>
void kor ( float r, float* ter ,float* ker); // prototipus
main()
{
float sugar, t, k;
printf( "Sugar =" );
scanf( "%f", &sugar);

kor(sugar, &t, &k); /l hivatkozas
printf(" Terulet= %10.2f, kerulet= %10.2f ", t, k);

}

void kor( float r, float” ter ,float* ker) // definicio

{

float Pi = 3.1415;, w
*ter=r*r*Pij
*ker=2%r* Pij

}
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[0 Vektorok atadasa fiiggvénynek $

A vektorelem tipusanak megfelel6 tipusu mutato érteket kell atadni,
mely a vektor elsé elemére mutat, majd pointeraritmetikaval lepegetni a
vektor elemein. Hogy ki ne lépjlink a vektorbdl, at kell adni a
fliggvénynek a vektor elemeinek a szamat is, vagy észlelni kell az elem
ertéekebdl, hogy az az utolsé, mint ahogy mutatja ezt a szbvegtarolasra
hasznalt karaktervektorok \O' értékl utolso eleme.

float vektor 7], atlag;
int elemszam = 7;
float szum( float * vekt, int db)

{
float sv = 0;
int/=0;
for (; i< db; i++)
Sv +=*(vekt + | );
return sv;

}

atlag = szum(vektor, elemszam) | elemszam;



