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[0 Vektorok létrehozasa futasidében, dinamikusan zajlo
helyfoglalassal

Egy tdbmb lehet ideiglenes, ha a program futasi idejének csak eqy
részeében letezik, azaz foglalja a memoariat. A blokkokban definialt tmbdk
csak a blokkban élnek, azaz a programnak a blokkbol valo kilépéesekor
automatikusan felszabadulnak. Problémat okozhat azonban, hogy a
Szamukra a veremben rendelkezésre allo memoriahely korlatozott.
Kikertlhetjik dinamikus memoriakezeléssel ezt a probléemat, ha a
nagyméretii tdmbbknek mi magunk foglalunk le helyet a vermen Kiviili
terlileten, és hasznalat utan a tdmbdék altal foglalt memoriahelyet
felszabaditjuk.

A dinamikus vektordefinialas két lepése a mutatodefinialas és
memoriafoglalas (allokalas):

<tipus> * <mutaté>;

<mutatéo> = (<tipus>*) calloc(<elemszam>, sizeof(<tipus>));
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Pl.:
float * vektmut;
vektmut = (float*) calloc(200, sizeof(float));

A calloc() fiiggveny a lefoglalt teriiletet nullakkal fel is tolti. Ha nincs eleg
hely, a fiiggvenyeértéek O.
Példa a lefoglalt vektor hasznalatara:

vektmut [19] = 3*14.56 ; printf("%f", vektrmut [19]);

Dinamikusan lefoglalt vektor helyenek felszabaditasa:
free(<mutatd>);

Pl.: free ( vektmut);
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0 Kétdimenziés tombok, vagy masnéven matrixok
definialasa:

<tipus> <azonosito>[<sorok_ sz>] [<oszlopok sz>];

215(32 |45
int beepules[4][3]; 18|23 (32

1|2
1|12

A matrixok definialhatok kezdoertekmegadassal (inicializalas) is.

int beepules|4][3] = { 25, 32, 45,
18, 23, 32,
1, 2, 3,

1, 1, 2 };

A matrixok feltoltese, feldolgozasa, kiiratasa elvégezheto egymasba-
agyazolt kettos for ciklussal.
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0 Mintapéelda matrix-vektor szorzasara:

Termékrfélesdgek
Alkartész-
Rendealés igény
? 2 Csavar dhb 932 db
j ; Alatet | 18 23 32 db 666 |db
i S Tengely | 1 2 3 dh 56 |db
E : Haz | 1 1 2 38 |ab
z  k

Az alkatrészféleségek fenti beéplilési matrixanak
es a rendelés vektoranak ismereteben hatarozzuk meg
az alkatrészigény-vektort!
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#include <stdio.h>
int beepules] 4 1] 3 1, rendeles 3 1, alkigeny| 4 1;
main()
{
int/,j,
printf(" Alkatrészigény szamitas\n\n");
printf("Adja meg a beepiilési matrixot : \n");
» for(/=0;/<4; i++)

{

for (j=0;/7<3; H++)

{

printf("\nA4 %d. alkatrészbdl a %d. termekbe', i+1, j+1);

printf(" beéplild darabszam="");
scanf("%d", &beepules] i ][ j1);
¥
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printf("\n\nAdja meg a rendelést:\n" ),

for (j=0;j< 3; j++)

{
printf("\naz %d. termekbdl (db)=",j+ 1);
scanf("%d", &rendeles[ j ] );

}
for (i=0;i<4;i++)
{
for (alkigeny[i]1=0,j=0;j< 3; j++)
{
alkigeny[ i ] += beepules[ i ][j]* rendeles| j];
}
}
for (i=0;i<4; i++)
{
printf("\nA %d. alkatrészbdl %d db kell.", i +1, alkigeny[ i ] );
}

}
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A fenti példaban is alkalmazhattuk volna a témbok pointeres megfeleldit
az alabbiak szerint:

beepules [i][j] helyett
* (beepules[i]+)),vagy * (* (beepules+i) +j),

rendeles] | | helyett * (rendeles +j ) ,

alkigeny][ i ] helyett  * (alkigeny +1 ).
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[0 Kapcsolat a matrixok indexes és
mutatos hivatkozasa kozoftt

Indexes formaban definialt matrixok tartalma egyarant elérheté
indexekkel, vagy mutatokkal. A mutatokkal, pointeraritmetikaval torténé
elerés gyorsabb, mert nem tartalmazza az indexes alak fordito altali
atirasakor hasznalt

*( (<elemtipus>*) <matrixnev> +
s * . .
<oszlopok szama> "~ <sorindex> + <oszlopindex>)

kifejezésben levé szorzast.
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A memoriaban sorfolytonosan elhelyezked6 témb-elemek tekinthetbk a
sorokbol, mint vektorelemekbdl allo vektor, vagy
a SzZokasos sor-oszlop tagolasu matrix alakban is:

*( (int"y matrix + 3*0 +2)

*((int*) matrix + 30 + 2 ) /
] _ 0| 1|2|10|11|12)20|121|22(30(31|32
intmatrix[4][3 ], i j
matrix  {(*{matrix+0)+2)
"(matrix[ 0] + 2) matrix{ 07[ 2]
: l

matrix[0] —{ 0| 1| 2 ol 12
matrix] 1 ] —{10/11]12 10l11112
matrix[ 2] —|20|21|22 2012122
matrix] 3] —|30(31|32 30131)32
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#include <stdio.h>
intmatrix[4][3] ={0,1,2, 10,11,12, 20,21,22, 30,31,32};

main()

{
inti, j;
printf("Kapcsolat a matrixok indexes és mutatos formaja kozott\n\n");
printf("Az int matrix[4][3] definicio haromfele tipusu és \n");
printf(" meretu (helyfoglalas byte-okban) kifejezest is \n");
printf(" meghataroz egyszerre: matrix[ ][ ], matrix[ ] €és matrix.\n");
printf("\nMiutan a definialas soran mar meghatarozasra kerult \n");
printf(" es eltarolodott a meretuk,\n");
printf(" egyarant hasznalhatjuk az indexes es a mutatos hivatkozast, \n");
printf(" a kovetkezo egyenlosegeknek megfeleloen:\n");

(
(
(
(
(
(
(
(

Y
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printf("\nsizeof( matrix[0][0] )= %d = sizeof( **matrix ) = %d",
sizeof( matrix[0][0] ), sizeof( **matrix ) ); // 4 4

printf("\nsizeof( matrix[0] )= %d = sizeof( *matrix ) = %d",
sizeof( matrix[0] ), sizeof( *matrix ) ); /I 12 12

printf("\nsizeof( matrix )= %d = sizeof( matrix ) = %d",
sizeof( matrix ), sizeof( matrix ) ); /[ 48 48

printf("\n\nFontos, hogy a pointeraritmetikai kifejezesekben a \n");

printf(" definialaskor eltarolt meretek adjak az elemmeretet, \n");

printf(" azaz pl: a matrix[ i ][ j ] elemet pointeresen a \n");

printf(" *(*(matrix + i) +j) adja, amely \n");

printf(" i db *matrix tipusu elemmel (i db sorral), és \n");

printf(" j db **matrix tipusu elemmel leptet a matrixban.\n\n");

printf(" Pl.: matrix[1][2] = %d =*( *( matrix + 1 ) + 2 ) = %d",
matrix[ 1 ][ 2 ], *(*(matrix+1)+2) );
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Amennyiben csak futas kbzben derlil ki eqy adatszerkezetrdl, hogy
hany sora, és soronként hany oszlopa (eleme) van, dinamikusan
kell helyet lefoglalnunk az elemek szamara. Csak az eqy calloc
fliggvénnyel foglalt memodriahelyek tarolnak sorfolytonos elemeket,
egyébként azok sorfolytonossaga nem garantailt.

Az adatszerkezet abraja a kbvetkezé lehet:

hivatkozas: | [matr | |matr[i] matr[i][]]
hivatkozas: | | matr | | "(matr+1i) ("(matr+i) +j)
® & @ | P
/' [ e
ot [e— ®[eTe®

’
/
0
0
0
0
0

tipus: long™ long” long
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A fenti adatszerkezetet létrehozo program:

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
#include <alloc.h>

main()

{
long** matr ; Il egyetlen mutatot definialunk csak
int sor, 0szl[20], i, j; /| meqg nehany segedvaltozot
clrscr();

printf("A programban foglalunk helyet \n");
printf("megadhato szamu sornak, és \n");
printf("soronkent megadhato szamu elemnek \n\n");
printf("Sorok szama =");

scanf("%d", &sor);

matr = (long**) calloc( sor, sizeof(long*) );

»
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for (i=0;i<sor;i++)
{
printf("\nA %d. sor elemeinek szama=", i),
scanf("%d", &oszl[ i ] );
matr[ /] = (long*) calloc(oszl[ i ], sizeof(long) );
for (j=0;j<oszl[ i]; j++)
{
printf("A %d. sor %d. eleme =", i, j);
scanf("%Id",.&mati i 1[j]);

}
}
for (i = 0; i < sor; j++) Il Kiiratas
{
for(j=0;j<oszl[i]; j++) printf("%8Id ", matr i][j]);
printf("\n");
}
for (i = 0; i < sor; i++) free(matri]); // tarolohelyek felszabaditasa
free(matr); /Il mutatovektor felszabaditasa
getch();

}



