01

Mi neveziink Office Vagodlapnak, mik az el6nyei?

02

Excel: ismertesse az iranyitott beillesztést.

03

Excel: ismertesse az iranyitott sz(irést.

04

Excel: mi a kimutatas célja, mik az el6nyei?

05

Excel: mit nevezink szeletel6nek?

06

Milyen moédszereket ismer az excel munkalapok védelmére?

07

Milyen lehetéségelemzési médszereket ismer?

01

Ismertesse a kovetkez6 fogalmat: szamitastechnika

02

Ismertesse a kdvetkez6 fogalmat: Informatika

03

Ismertesse a kovetkez6 fogalmat: Adat

04

Ismertesse a kdvetkez6 fogalmat: Adatfeldolgozas

05

Ismertesse a kovetkez6 fogalmat: Szamitégép

06

Ismertesse a kdvetkez6 fogalmat: Hardver

07

Ismertesse a kovetkezd fogalmat: Szoftver

08

Ismertesse az alaplap f6bb komponenseit!

09

Ismertesse a kovetkez6 fogalmat: szuperszamitégép

10

Ismertesse a kdvetkez6 fogalmat: analég jelek

11

Ismertesse a kovetkez6 fogalmat: digitalis jelek

12

Ismertesse a kévetkez6 fogalmat: Binaris jel

13

Ismertesse a kdvetkez6 fogalmat: mikroprocesszor

14

Ismertesse a kovetkez6 fogalmat: ALU

15

Ismertesse a kévetkez6 fogalmat: CPU

16

Ismertesse a kbvetkez6 fogalmat: regiszter

17

Ismertesse a kovetkez6 fogalmat: FPU

18

Ismertesse a kovetkezd fogalmat: MMX

19

Ismertesse a kdvetkez6 fogalmat: memoria

20

Ismertesse a kdvetkez6 fogalmat: RAM

21

Ismertesse a kdvetkez6 fogalmat: ROM

22

Sorolja fel milyen RAM tipusokat ismer!

23

Ismertesse a kovetkezd fogalmat: cache

24

Ismertesse a kévetkez6 fogalmat: virtualis memoéria

25

Ismertesse a kovetkez6 fogalmat: DMA

26

Ismertesse a kovetkez6 fogalmat: IDE

27

Ismertesse a kovetkez6 fogalmat: HDMI

28

Mik a fébb kulonbségek a HDD és az SSD kozo6tt?

01

Ismertesse a kovetkez6 fogalmakat: Sz6, karakter, kéd, kédrendszer.

02

Ismertesse a kovetkez6 fogalmakat: ASCII, Unikéd, Utasitas.

03

Ismertesse a kovetkez6 fogalmat: gépi kédu utasitas

04

Ismertesse a kdvetkez6 fogalmat: szimbolikus utasitas

05

Ismertesse a kdvetkez6 fogalmakat: algoritmus; program

06

Ismertesse a kovetkez6 fogalmat: folyamat (process)

07

Ismertesse a kovetkez6 fogalmat: idéosztas (time sharing)

08

Ismertesse a kovetkez6 fogalmat: folyamatleiré blokk (process context)

09

Ismertesse a kovetkez6 fogalmat: szalak (threads)

10

Ismertesse a kdvetkez6 fogalmat: single tasking

11

Ismertesse a kovetkez6 fogalmat: multi processing

12

Ismertesse a kovetkezd fogalmat: GUI

13

Ismertesse a kdvetkez6 fogalmat: interpreter

14

Ismertesse a kdvetkez6 fogalmat: compiler

15

Ismertesse a kovetkezd fogalmat: szintaktika

16

Ismertesse a kovetkezd fogalmat: szemantika

01

Ismertesse a Neumann-ciklust (mellékeljen abrat is)!

02

Ismertesse a mikroprocesszorok mikddéseét, felépitését, fébb részeit!

03

Ismertesse a BUSZ fogalmat. Térjen ki killon a lokalis és rendszerbuszokra, tovabba a szinkron és aszinkron mikodési moédokral

04

Ismertesse a Flash fogalmat és mikoddését!

05

Ismertesse a Neumann-elvet!

06

Ismertesse a Turing-gépet!

01

Ismertesse a szoftver hierarchiaszinteket a szamitégépben! Térjen ki a programok osztalyozasara is!

02

Ismertesse az Operaciés Rendszer fogalmat. Térjen ki az OS feladataira és az OS és a felhasznal6i programok k6zotti kommunikacié eszkodzeire is.

03

Ismertesse a memériamenedzselést! (lapozas; logikai cimzés, szegmentalas; task Utemezés)

04

Ismertesse a programozasi szinteket!



