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Mi nevezünk Office Vágólapnak, mik az előnyei?
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Excel: ismertesse az irányított beillesztést.
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Excel: ismertesse az irányított szűrést.

04

Excel: mi a kimutatás célja, mik az előnyei? 
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Excel: mit nevezünk szeletelőnek? 

06

Milyen módszereket ismer az excel munkalapok védelmére? 

07

Milyen lehetőségelemzési módszereket ismer?
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Ismertesse a következő fogalmat:  számítástechnika

02

Ismertesse a következő fogalmat: Informatika

03

Ismertesse a következő fogalmat: Adat

04

Ismertesse a következő fogalmat: Adatfeldolgozás

05

Ismertesse a következő fogalmat: Számítógép

06

Ismertesse a következő fogalmat: Hardver

07

Ismertesse a következő fogalmat: Szoftver

08

Ismertesse az alaplap főbb komponenseit!
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Ismertesse a következő fogalmat: szuperszámítógép
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Ismertesse a következő fogalmat: analóg jelek
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Ismertesse a következő fogalmat: digitális jelek

12

Ismertesse a következő fogalmat: Bináris jel
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Ismertesse a következő fogalmat: mikroprocesszor

14

Ismertesse a következő fogalmat: ALU

15

Ismertesse a következő fogalmat: CPU
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Ismertesse a következő fogalmat: regiszter

17

Ismertesse a következő fogalmat: FPU

18

Ismertesse a következő fogalmat: MMX
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Ismertesse a következő fogalmat: memória

20

Ismertesse a következő fogalmat: RAM

21

Ismertesse a következő fogalmat: ROM

22

Sorolja fel milyen RAM típusokat ismer!
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Ismertesse a következő fogalmat: cache

24

Ismertesse a következő fogalmat: virtuális memória

25

Ismertesse a következő fogalmat: DMA

26

Ismertesse a következő fogalmat: IDE

27

Ismertesse a következő fogalmat: HDMI

28

Mik a főbb különbségek a HDD és az SSD között?
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Ismertesse a következő fogalmakat: Szó, karakter, kód, kódrendszer.

02

Ismertesse a következő fogalmakat: ASCII, Unikód, Utasítás.

03

Ismertesse a következő fogalmat: gépi kódú utasítás

04

Ismertesse a következő fogalmat: szimbolikus utasítás
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Ismertesse a következő fogalmakat: algoritmus; program

06

Ismertesse a következő fogalmat: folyamat (process)

07

Ismertesse a következő fogalmat: időosztás (time sharing)

08

Ismertesse a következő fogalmat: folyamatleíró blokk (process context)
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Ismertesse a következő fogalmat: szálak (threads)
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Ismertesse a következő fogalmat: single tasking
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Ismertesse a következő fogalmat: multi processing
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Ismertesse a következő fogalmat: GUI
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Ismertesse a következő fogalmat: interpreter

14

Ismertesse a következő fogalmat: compiler

15

Ismertesse a következő fogalmat: szintaktika

16

Ismertesse a következő fogalmat: szemantika
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Ismertesse a Neumann-ciklust (mellékeljen ábrát is)!

02

Ismertesse a mikroprocesszorok működését, felépítését, főbb részeit!

03

Ismertesse a BUSZ fogalmát. Térjen ki külön a lokális és rendszerbuszokra, továbbá a szinkron és aszinkron működési módokra!

04

Ismertesse a Flash fogalmát és működését!
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Ismertesse a Neumann-elvet!

06

Ismertesse a Turing-gépet!
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Ismertesse a szoftver hierarchiaszinteket a számítógépben! Térjen ki a programok osztályozására is!

02

Ismertesse az Operációs Rendszer fogalmát. Térjen ki az OS feladataira és az OS és a felhasználói programok közötti kommunikáció eszközeire is.

03

Ismertesse a memóriamenedzselést! (lapozás; logikai címzés, szegmentálás; task ütemezés)

04

Ismertesse a programozási szinteket! 
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