
Webtechnológiák alapjai kérdések 

Levelező 

 

1. Fejtse ki a „Nyílt forráskódú” szoftverrendszerek jellemzőit és alkalmazásuk előnyeit. 
2. Kliens szerver modellek, osztott rendszerek fontos jellemzői. Osztott rendszerek tervezési 

szempontjai. Háromrétegű modell.  
3. Jellemezze a Vékony kliens, vastag kliens, Java Applet modelleket. (Java webstart)  
4. Hogyan mérhető az informatikai rendszerek teljesítménye? Little törvénye. Skálázhatóság.  
5. Jellemezze a peer to peer hálozatokat. Mutassa be a BitTorrent (vagy bármely más torrent 

alkalmazás) működési elvét.  
6. Mit jelöl a webszolgáltatások kifejezés? E-kereskedelem, B2B, B2C rendszerek lényege.  
7. Mit jelent a fast cgi kifejezés? Milyen előnyei vannak a hagyományos CGI-vel szemben?  
8. Jellemezze a foward és reverse proxy-k működési elvét (+ábra).  
9. Mire használható a Javascript nyelv? Milyen előnyei vannak, valamint milyen műveleteket 

nem lehet elvégezni vele? Milyen biztonsági kérdések merülhetnek fel alkalmazásuk 
során?  

10. Mi az internetes cookie-k lényege? Hogyan működnek? Mutassa be néhány mondattal.  
11. Milyen feladatokat lát el egy terheléselosztó egy informatikai rendszerben.   
12. Apache: Ismertesse a virtuális hoszt létrehozásának lépéseit. Mire való a htaccess fájl? 
13. Ismertette az XML nyelvet. 
14. Kriptográfiában ismertesse a biztonságos csatorna alapkövetelményeit. 
15. Mutassa be az RSA algoritmus működését. (nem kell példa) 
16.  Ismertesse a nyilvános kulcsú rendszereket és a közreműködők szerepét ( Alice, Bob, stb.) 
17. Ismertesse a digitális aláírást és a hash függvényeket. 
18. Ismertesse a CA-t. 
19. Ismertesse a következő adatbányászati technikákat: klaszterizáció, modellezés, döntési 

fa 
20. Ismertesse a következő adatbányászati technikákat: döntési fa, regresszió, neurális hálók 

 


