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A feladatok altalanos kovetelményei

Architektura

A feladatok tipikusan olyan egyszer( alkalmazas integracidk, amelyek a JBoss vagy Wildfly alkalmazas
szerver, vagy docker segitségével megvalésithatok.

Feladatok beadasa

A feladatot a félév végén kell leadni, személyesen bemutatva. Lehet sajat laptopon is vagy a labor
gépein. Csak email-ben elkildétt megoldasokat nem fogadunk el.

Beadasi hatarido

Az utolsé tanitasi héttel bezardlag minden gyakorlaton. Ezutan poétlas is lehetséges.

Feladatok

1.

Készitsen egy alkalmazast, amely 2 kliensbdl all. Az elsé kliens a '/queue/colorQueue’ (izenetsorra
pont-pont csatlakozassal véletlenszer(ien RED, GREEN és BLUE paraméterrel ellatott izeneteket kild
1 masodpercenként. Készitsen harom MDB-t (lUzenet vezérelt bean) amelyek filterrel a 'RED', 'GREEN'
és a 'BLUE' paraméterrel ellatott Gzeneteket kapjak kizarélag. Minden 10 megkapott lizenet utan az
MDB-k a '/queue/colorStatistics' sorra kildenek egy lizenetet, ami azt jelzi, hogy 10 (adott szin()
Uzenetet feldolgoztak. Készitsen egy masodik klienst, ami a '/queue/colorStatistics' sorrol olvassa a
statisztikat és a konzolba kiirja hogy pl. '10 'RED' messages has been processed'

2.

Készitsen egy alkalmazast, amely 3 kliensbdl all. Az elsé kliens a '/queue/colorQueue’ (izenetsorra
pont-pont csatlakozassal véletlenszerlien RED, GREEN és BLUE paraméterrel ellatott lizeneteket kiild
1 masodpercenként. Készitsen harom MDB-t amelyek filterrel a 'RED', 'GREEN' és a 'BLUE'
paraméterrel ellatott lzeneteket kapjak kizardlag. Az MDB-k véletlenszer(en atlagosan 10 bdl 3 szor,
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rollback-elik az lizenetet, ami igy a halott levél csatornara kerl. Minden 10 sikeresen megkapott
(nem rollback-elt) Gzenet utan az MDB-k a '/queue/colorStatistics' sorra kildenek egy lGzenetet, ami
azt jelzi, hogy 10 (adott szinl) Uzenetet feldolgoztak. Készitsen egy masodik klienst, ami a
'/queue/colorStatistics' sorrol olvassa a statisztikat és a konzolba kiirja hogy pl. '10 'RED' messages
has been processed'. A harmadik kliens a '/queue/DLQ' halott levél csatornarél a konzolon jelzi, ha
egy uzenetet nem dolgoztak fel.

3.

Készitsen alkalmazast, amely az 1. feladat alapjan mikodik, annyi kilonbséggel, hogy a kliens egy
webszolgaltatas, amely SOAP-on keresztil kildi a véletlenszerU szineket a a Wildfly
webszolgaltatasnak, és a webszolgaltatas kildi tovabb '/queue/colorQueue’ Gizenetsorra pont-pont
csatlakozassal az Uizeneteket. Az ez utani teendék megegyeznek az 1.-es feladatban leirtakkal. A
lényeges kiilonbség az, hogy a kliens nem kapcsolddik kozvetlenlll az Gizenetsorra, hanem a Wildfly-
ban futd szolgaltatas klldi tovabb az lzenetet a sorra.

4.

Készitsen alkalmazast, amely az 2. feladat alapjan mikddik, annyi kilonbséggel, hogy a kliens egy
webszolgaltatas, amely SOAP-on keresztil kildi a véletlenszerU szineket a a Wildfly
webszolgaltatasnak, és a webszolgaltatds kildi tovabb '/queue/colorQueue’ lizenetsorra pont-pont
csatlakozassal az izeneteket. Az ez utani teendék megegyeznek az 2.-es feladatban leirtakkal. A
lényeges kiilonbség az, hogy a kliens nem kapcsolddik kozvetlenlil az Gzenetsorra, hanem a Wildfly
ban futd szolgaltatas klldi tovabb az lzenetet a sorra.

5.

Készitsen alkalmazast amelynek egyik kliense a '/queue/colorQueue’ Gizenetsorra véletlen szdveges
Uzeneteket kild. ('RED', 'GREEN', 'BLUE') széveggel 0.5 masodpercenként. Készitsen 3 tovabbi klienst
amelyek folyamatosan 'hallgatjak' a '/queue/colorQueue’ (izenetsort, ha valamelyik Uzenetet olvas a
sorrdl, akkor véletlenszer(ien (2000-9000) milliszekundum ideig varakozik, majd utana Gjra hallgatja
az Uzenetsort. (A véletlenszer( feldolgozasi id6 miatt -e kozben egy masik (izenetet a kovetkezd
kliens fogja feldolgozni). A 3 kliensnek ne legyen konzol outputja, azaz ne irjon ki semmit a konzolra.
Minden (zenet feldolgozasa utan a '/queue/processedColors' sorra kiildjenek egy Gzenetet, ami azt
jelzi, hogy feldolgoztak a feladatot. Készitsen egy klienst, ami a '/queue/processedColors' sort olvassa
és a megjelend Uzeneteket kiirja az outputra. pl: 'Client 2, processed a 'BLUE' message'. Ennél a
feladatnal nem kell a Wildfly-ban komponenst [étrehozni.
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6.

Készitsen egy képzeletbeli prepaid mobilfeltdlté alkalmazast amely egy tcp alapu socket szerver lesz
egy adott porton fogadja a kliensen kéréseit. A kliensek atm automatak, amelyek a kovetkez6
protokoll szerint mikddnek: 1.) a kliens egy tesztlizenetben elkildi a feltdlteni kivant telefonszamot,
2.) ha a szam feltolthetd, akkor OK egyébként ERROR (izenettel megszakitja a tranzakciét. OK lizenet
esetén egy tranzakcié azonositot kapunk, amely a kdvetkez6 3. 1épésben azonositja a folyamatot. 3.)
a kliens a tényleges feltoltést kezdeményezi a korabban kapott tranzakcié azonositéval, de Ujra el kell
kildeni a telefonszamot és a feltdltési 6sszeget.

A lehetséges feltoltési 6sszegek: 3000,5000,10000,15000 Készitsen egy lekérdez6 klienst, amely egy
adott telefonszamhoz tartozo6 korabbi tranzakcidkat listdzza. Hasznaljon adatbazist a tranzakcidk
tarolasara a szerver alkalmazasban.

Inditson 3 klienst, amelyek egy elére adott telefonszam halmazt hasznalnak és véletlenszerlen teszt
és feltoltés tranzakcidkat inditanak.

7.

Készitsen egy kliens alkalmazast, ami http POST kérésekkel széveges adatokat kiild egy lizenetsor
vezérelt mintarendszerbe. Ugy tervezze meg az alaprendszert, hogy késébb nemcsak széveges,
hanem mas, pl. binaris dllomanyokat is tudjon kezelni. A mintarendszer alapfeladata, hogy
megszamolja a szOveges allomanyokban a szavak szamat és eredményként visszadja a kliensnek.
Készitsen egy futtatdé kornyezetet amiben tébb kliens parhuzamosan, véletlenszerl allomanyokkal
hasznalja a szolgaltatast. Készitsen legaldbb 3 mintaszdveget a teszteléshez. Tételezziik fel, hogy a
mUikodé rendszert ki kell egésziteni egy Uj funkcidval: mostmar bmp formatumu képeket is lehet
kuldeni, amelyeknél a rendszer a kép méretét adja vissza ereményként. Készitse el Ugy a rendszert,
hogy menet kdzben lehessen kicserélni a kliens és szerver komponenseket, azaz nem lehet ledllitani a
rendszert. A megoldashoz hasznalja az itt bemutatott elveket:
http://ait2.iit.uni-miskolc.hu/oktatas/doku.php?id=tanszek:oktatas:informacios_rendszerek integralasa
:0esszetett_pelda_1

8.

Adott egy A és egy B szerverkomponens. A B komponens hozzafér egy SQL adatbazishoz, amiben 1
db tabla van, ami személyek adatait tartalmazza (név, szll idé, stb..). Az 'A' komponensnek nincs
hozzaférése az adatbazishoz. Az 'A' komponens rendelkezik viszont egy browser-ben megjelend
felllettel, ahol személyek adatait lehet lekérdezni (6sszes személyt egyszerre) és Uj személyt lehet
felvenni. A 'B' komponens két funkcidja: egy Uj személy felvétele és a személyek lekérdezése az
adatbazisbdl. Készitse el az A és B komponenseket és hozzon létre kapcsolatot k6zottiik SOAP
felhasznalasaval. Az A és B komponens tetszéleges technoldgia lehet.
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Adott egy A és egy B szerverkomponens. A B komponens hozzafér egy NO-SQL adatbazishoz, amiben
1 db tabla van, ami kdnyvek adatait tartalmazza (cim, szerzok, kiado, év, stb..). Az 'A' komponensnek
nincs hozzaférése az adatbazishoz. Az 'A' komponens rendelkezik viszont egy browser-ben megjelend
felUlettel, ahol konyvek adatait lehet lekérdezni (6sszes kdnyvet egyszerre) és Uj kdnyvet is fel lehet
venni. A 'B' komponens két funkcidja: egy Uj konyv felvétele és a konyvek lekérdezése az
adatbazisbdl. Készitse el az A és B komponenseket és hozzon létre kapcsolatot kozottik JAX/RS
felhaszndlasaval. Az A és B komponens tetszéleges technoldgia lehet.

10.

Készitsen olyan mintarendszert, ami képes mikddés kdézben updgradel-ni. Adott egy kliens
komponens (A), ami 2 masodpercenként Uzenetet kiild a tasks Uzenetsornak. A kezdeti (izenetek
verzidja V1.0. Készitsen egy consumer komponenst (B), ami feldolgozza az (izeneteket és a
finishedTasks Uzenetsorra kildi a kész (izeneteket, az izenetekhez hozzaflizi az aktualis id6t. A B
komponens fel legyen készitve arra az esetre, ha az lizenet verziészama nem V1.0, ekkor az (izenetet
az invalidTasks (izenetsorra tovabbitja. A (C) consumer komponens az invalidTasks Gzenetsorrol
leveszi az lizeneteket és 5 masodperc késleltéssel visszateszi a tasks lzenetsorra. Mutassuk be, ha a
(A) komponens modositasaval v2.0 verzidszamu Gzeneteket kiildlnk és a (B) komponensben
feldogozzuk a V2.0 Uizeneteket (azaz nem kiildjik az invalidTasks sorra 6ket) akkor a rendszer kis
késleltetéssel, de leallitas nélkll tud zemelni.

11. Fény intenzitds monitorozo rendszer

Készitsen egy alkalmazast, amely a beltéri fényszintet (lux) figyeli. A rendszer harom kilén kliensbdl
all: egy adatgeneratorbdl, egy feldolgozébdl és egy riasztas-kezel kliensbdl.

Komponens 1: Light Intensity Generation Client

1. Csatlakozas: A kliens a lightintensityQueue pontrdl-pontra tipusu (point-to-point) lizenetsorhoz
csatlakozik.
2. Feladat: 3 masodpercenként véletlenszer(i fényszint-adatokat (lux értékeket) kild, példaul 0 és
2000 lux kozott.
1. Példa: 300 lux, 1500 lux, stb.

Komponens 2: Light Intensity Processor

1. Uzenetfogadés: Eqy processzor, amely kizérélag a lightintensityQueue (izeneteit kapja meg
(fényszint mérési adatok).

2. Feldolgozas: Meghatarozza, hogy a fényerd értéke tul alacsony-e. Példaul donthetlink Ugy, hogy
100 lux alatti érték esetén ,sotét” allapotot észleliink.

3. Riasztds kiildése: Ha 3 egymast koveté mérés alatt marad 100 luxon, a processzor egy
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riasztastzenetet kild a lightAlertQueue lizenetsorba azzal a szoveggel, hogy pl. “Low light alert:
3 consecutive readings below 100 lux.”

Komponens 3: Alert Reporting Client

1. Fogyasztas: A kliens a lightAlertQueue lizenetsorbdl olvassa a riasztasokat.
2. Kimenet: A kapott értesitéseket kiirja a konzolra, pl. “Low light alert: 3 consecutive readings
below 100 lux.”

MUkodés tesztelése:

o Uzenetkilldés és -fogadas tesztelése: Ellendrizd, hogy a fényszint-adatokat helyesen kiildi és
fogadja a rendszer.

 Alacsony fényszint felismerése: Teszteld, hogy 3 egymast kdvetd <100 lux érték esetén a
riasztas helyesen tovabbitodik.

 Riasztasi mechanizmus: Ellendrizd, hogy a lightAlertQueue-ba kertil-e az lizenet, és a kliens

kiirja-e a figyelmeztetést a konzolra.

12. Hangero figyel6 rendszer (Sound Level Alert System)

Készitsen egy alkalmazast, amely zajszint (decibel) értékeket figyel egy adott kdrnyezetben. Harom
kliensbdl all: egy adatokat generalé kliensbdl, egy zajszint-feldolgozébdl és egy riasztasi kliensbdl.

Komponens 1: Sound Level Generation Client

1. Csatlakozas: A kliens a soundLevelQueue pontrél-pontra tipusu lizenetsorhoz csatlakozik.
2. Feladat: 2 masodpercenként kiild véletlenszer(i zajszint-adatokat decibelben, pl. 30 dB és 120
dB kozott.

Komponens 2: Sound Level Processor

1. Uzenetfogadas: Kizardlag a soundLevelQueue-bdl olvas.
2. Feldolgozas: Meghatérozza, hogy a zajszint magas-e. Példaul 80 dB felett ,tul hangos” értéknek
tekintjuk.
3. Riasztas: Ha egy id6n belll 5 db “tul hangos” érték (80 dB felett) érkezik, kiild egy lzenetet a
soundAlertQueue-ba: “High noise alert: 5 high decibel readings detected.”
1. Megjegyzés: Donthetlink gy, hogy egymast kdvetd 5 mérés is elegendd, vagy a
feldolgozé szamlalja, amig 6ssze nem gy!lik 5 hangos mérés, majd riaszt.

Komponens 3: Alert Reporting Client

1. Fogyasztas: Feliratkozik a soundAlertQueue (izenetsorra.
2. Kimenet: Kiirja a konzolra: “High noise alert: 5 high decibel readings detected.”

Tesztelési feladat:

o Uzenetkiildés és -fogadas tesztelése: Gy6z4djon meg réla, hogy a decibel értékek dramldsa

zavartalan.
e Magas zajszint azonositasa: Ellendrizze, hogy 80 dB felett torténé mérésekbdl 5 utan riasztas

jon létre.
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e Riasztasi Uzenet: Vizsgalja meg, hogy megjelenik-e a kivant Gzenet a soundAlertQueue-ban és a
konzolon.
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