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Szoftverarchitekturak alapjai

A szoftverarchitektira a szoftverrendszer magas szintl szerkezetére utal, amely meghatarozza,
hogyan kommunikalnak az egyes komponensek és modulok egymassal. Az architektira célja a
rendszerek karbantarthatésaganak, Gjrafelhasznalhatésaganak és méretezhetéségének biztositasa.

1 Rétegekre bontds (Layered Architecture)

 Definicid: A rétegelt architektdra a szoftver kilonb6z6 funkcidit kiilénallé rétegekbe szervezi.
Minden réteg csak a kozvetlen alatta l1évo réteggel kommunikal, ami jol szervezett és
karbantarthaté rendszert eredményez.

Példak a rétegekre

* Prezentacios réteg: Ez a réteg felel6s a felhasznaldi interfészért és az interakciok kezeléséért.
Példaul egy webes alkalmazasban ez lenne a front-end rész (HTML, CSS, JavaScript).

o Uzleti logikai réteg: Ez a réteg tartalmazza a rendszer (izleti szabalyait és funkciéit. Ez a
réteg dolgozza fel a felhaszndaléi kéréseket, és itt torténik az adatfeldolgozas.

o Adathozzaférési réteg: Ez a réteg felel6s az adatok mentéséért és lekérdezéséért az
adatbazisbdl, igy elvalasztja az adathozzaférést az Uzleti logikatdl.

Elonyok: Konnyd karbantartas, kulonallo fejlesztés a rétegek kozott, jol definialt interfészek és
nagyobb Ujrafelhasznalhatdsag.
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