2025/10/11 22:54 1/3 Agilis fejlesztés

Agilis fejlesztés

A vallalatok ma globalis, gyorsan valtozo kérnyezetben mikddnek. Reagalnak az Uj lehetéségekre és
piacokra, a gazdasagi kdrnyezet valtozasaira. A szoftver része minden m(veletnek, igy
kulcsfontossagu hogy egy Uj szoftvert gyorsan kifejlesszenek, kihasznalva ezzel az U lehetéségek
adta elényoket. A szoftverrendszereknél igy ma a legkritikusabb kévetelmény a gyors fejlesztés és
Uzembe helyezés. Sok vallalat hajlandé elengedni a min6ségbdl és kompromisszumot kotni a szoftver
gyors Uzembe helyezése érdekében.

Mivel ezek a vallalatok folyamatosan valtozé kornyezetben tevékenykednek, sokszor gyakorlatilag
lehetetlen, hogy a szoftverrel szemben stabil elvarasokat fogalmazzunk meg. Ez idézte eld az olyan
fejlesztési folyamatokat, amelyek a gyors szoftverfejlesztésre és atadasra 0sszpontositanak.

A gyors szoftverfejlesztési folyamatokat arra tervezték, hogy segitségikkel gyorsan készithessink
hasznalhaté szoftvereket. Ez altalaban olyan iterativ folyamat, ahol a specifikacio, a tervezés, a
fejlesztés és a tesztelés atfedi egymast. A gyors szoftverfejlesztés alapveté jellemzdéi:

* A specifikacid, a tervezés és az implementalas folyamata konkurens médon zajlik. Nincs
részletes rendszer-specifikacié és a tervezési dokumentacié minimalis. A felhasznaléi elvarasok
leirdsa csak a rendszer legfontosabb jellemzdit hatdarozzak meg.

* A rendszert [épésrdl |épésre fejlesztik. A végfelhasznaldk és a rendszer tébbi érintettje részt
vesznek minden |épés specifikacidjaban. Inditvanyozhatnak valtozasokat a szoftverben és Uj
kdvetelményeket fogalmazhatnak meg.

A rendszer felhaszndléi fellilete gyakran egy beépitett fejlesztéi kdrnyezet hasznalataval készil.
Ez gyors interfész elkészitést és gui elemek elrendezését eredményezi.

Agilis kialtvany

A klaszikus mddszertanokkal valo elégedetlenség oda vezetett, hogy a szoftverfejleszték egy része az
1990-es években U], agilis (jelentése gyors) médszereket inditvdnyozott. Az inditvany célja az volt,
hogy a fejlesztécsapat magara a szoftverre koncentraljon, ne pedig annak tervezésére és
dokumentalasara.

Az Agilis Fejlesztés egy mddszertan-csalad, és nem egy konkrét megkdzelitése a
szoftverfejlesztésnek.

2001-ben 17 ember, az akkor ,pehelysulyd médszertanok” néven futé mddszertanok jelentds
képviseldi, 6sszelltek, hogy megbeszéljék, mi a k6z6s a mddszertanaikban. Megalkottak az Agilis
Kialtvanyt, amit széles korben elfogadtak, mint az agilis fejlesztés kanonikus meghatarozasat. A
szoftverfejlesztés jobb mddjait fedezzlik fel azaltal, hogy csinaljuk, és segitiink masoknak is csinalni.
Ennek sordn az aldbbi hangsuly-eltoldddsokat talaljuk:

» Egyének és interakcidik, szemben az eljarasokkal és eszkdzokkel.
MUikod6 szoftver, szemben a teljeskor(i dokumentdcidval.
Egylttm(kddés az tgyféllel, szemben a szerzddésrdl val6 alkudozassal.
Véltozasokra vald reagalds, szemben a terv kovetésével.

Ez azt jelenti, hogy a jobb oldalon szerepl6 értékek is fontosak, de a bal oldalon lévéket fontosabbnak
tartjuk.
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Agilis fejlesztés miikodése

Az agilis szoftverkészités (agile sw developement) egy elméleti keretrendszer. Tobbféle agilis
fejlesztési eljaras van, de jorészt mindegyik a kis kockazatu fejlesztésre torekszik a rovid ideju
fejlesztési ciklusok (ismétlések, iteraciok) hasznalataval. Minden ismétlés egy teljes szoftverfejlesztési
ciklus: tervezés, kovetelményelemzés, kivitelezés, kddolas, tesztelés és dokumentalas. Egy ismétlés
célja, hogy a ciklus végére egy letesztelt, elérhetd kiadds j6jjon létre az alkalmazasbdl. Minden
iteracid végén a fejleszt6i csapat Ujraértékeli a projekt fébb céljait. Az agilis médszerek a szemtdl-
szembeni kapcsolatot részesitik elényben az irasos dokumentacidk helyett. Emiatt az agilis csoportok
jellemzo6en egyetlen nagy irodaban helyezkednek el (pl. scrum). Az agilis modszereknél a haladas
legfébb mérészama a mkodo szoftver.

Az agilis mdodszerek alapelvei

=

. Hasznos szoftvertermékek gyors, folyamatos szallitadsabdl fakaddan elégedett megrendelék.
2. M(kodo szoftver szallitasa gyakran (inkabb hetes, mint havi periédusban

3. Az el6rehaladas mércéje a mikodd szoftver

4. A kovetelményekben még a késdi valtozasoknak is orilnek.

5. Szoros, napi kommunikacié a fejleszték és a megrendeld kozott

6. Személyes kapcsolattartas

7. A projekteket motivalt, megbizhaté munkatarsak vezetik

8. Folyamatos figyelem kiséri a mlszaki szinvonalat és a tervet

O

. Egyszerliség
10. Onszervez4dé csapatmunka

11. A valtozé korilményekhez valé gyors alkalmazkodas

Osszehasonlitas mas modszertanokkal

Az Agilis médszertanokat a ,terv-vezéret” vagy ,fegyelmezett” mddszertanok ellentétének szoktak
nevezni. Ez félrevezetd, mert (gy hangzik, mintha az Agilis médszertanok ,tervezetlenek” vagy
~fegyelmezetlenek” lennének. Szerencsésebb megkilonbdztetés, ha a szamegyenes két
végpontjanak az ,adaptiv” és a ,kiszamithaté” mddszertanokat tekintjik. Ebben az esetben az Agilis
maddszertanok a szamegyenes ,,adaptiv” végén lesznek.
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Iterativ
[
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(alkalmazkods) (elére megjosolt)

Az adaptiv mddszertanok arra fékuszalnak, hogy a gyakran valtozé kévetelményekhez tudjanak
alkalmazkodni. Ha egy projektben megvaltoznak az igények, akkor egy adaptiv csapat képes
alkalmazkodni a valtozasokhoz, viszont nehezen tudja megmondani, hogy mi fog térténni a jovében.
Minél tavolabbi pontrél van szé a jovében, annal bizonytalanabb lesz az adaptiv médszertan
elképzelése arrél, hogy mi is fog akkor torténni.

A kiszamithaté médszertanok ennek ellenkez6jeként, arra fokuszalnak, hogy minél részletesebben
megtervezzék a jovét. Egy kiszamithatd csapat pontosan meg tudja mondani barmelyik pillanatban,
hogy mikor milyen feladatok és feature-ok lesznek készen a projektben. A prediktiv csapatok nehezen
valtanak iranyt. A terv altalaban az eredetileg meghatarozott cél elérésére van optimizalva, és az
irdnyvaltoztatds konnyen azzal a kévetkezménnyel jarhat, hogy az elkészilt munkat el kell dobni, és
Ujrakezdeni.

Kritikak

Rengeteg kritika olvashaté ezekrdl a mddszertanokrdl, aminek részben az az oka, hogy ezek
tobbségikben még nem kiforrott, lezart médszertanok, raadasul mindenki a maga szaja ize szerint
értelmezi Oket. A jogosnak elismert kritikak harom kézponti érv kéré gyullnek:

1. Csak gyakorlott, szenior fejlesztékkel mikodik.
2. Nincs eléggé megtervezve a szoftver.

3. Tul sok kulturalis valtozas kell ahhoz, hogy jél mUkddjon.

From:
https://edu.iit.uni-miskolc.hu/ - Institute of Information Science - University of Miskolc

Permanent link:

Last update: 2024/11/13 19:39

Institute of Information Science - University of Miskolc - https://edu.iit.uni-miskolc.hu/


https://edu.iit.uni-miskolc.hu/_detail/tanszek:oktatas:infrendalapjai_architekturak:szoftvertechnologia:pasted:20241113-193719.png?id=tanszek%3Aoktatas%3Ainfrendalapjai_architekturak%3Aszoftvertechnologia%3Aagilis_fejlesztes
https://edu.iit.uni-miskolc.hu/
https://edu.iit.uni-miskolc.hu/tanszek:oktatas:infrendalapjai_architekturak:szoftvertechnologia:agilis_fejlesztes

	[Agilis fejlesztés]
	Agilis fejlesztés
	Agilis kiáltvány
	Agilis fejlesztés működése
	Az agilis módszerek alapelvei

	Összehasonlítás más módszertanokkal
	Kritikák



