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Szoftvertechnoldgia alapjai

A szoftver életciklusa

Minden terméknek van élettorténete, Ugynevezett életciklusa, amely a ra vonatkozé igény
felmer(lésétdl egészen a termék hasznalatbdl val6 kivonasaig (feledésbe meriléseéig) tart. Amikor a
ciklus elnevezést hasznaljuk, akkor ez féként azt szimbolizalja, amikor egy terméknek rendre Gjabb,
tovabbfejlesztett valtozatait allitjak eld. llyenkor minden tovabbfejlesztési Iépést Ugy tekinthetlink,
mint az élettorténet megismétlédését. Valamennyi életciklustipuson belll megtaladlhaté az a tervezd,
kisérletezd tevékenység, amelyik jellegzetesen az Uj vagy modositott termék eldallitasara vonatkozo
igény megsziletésétdl a gyartas meginditasaig tart.

Fejlesztésen egy termék életciklusanak azt a szakaszat értjiik, amelyik a termék
eloallitasara vagy mddositasara vonatkozo igény felmeriilésétdl a gyartds meginditasaig
tart.

A szoftver maga szintén egy informatika-ipari termék, ezért szintén értelmezhetd ra az életciklus
fogalma. Mig az informatika kialakulasakor a programozdk egyedul dolgoztak minden kiilondsebb
tudatossag nélkill, ma a nagyobb cégek kialakuldsakor, illetve a termék tovabbi fejlesztései soran
kialakult bonyolitas miatt mar a team-munka hatasaként ki kellett alakitani k6zds gondolkodasmaédot
és stilust, egy olyan fejlesztési folyamatot, amely fazisai j6l definialhatdk és leirhatdk. A fejlesztés
komplexitasa csakis igy tud attekinthetévé valni.

A szoftver élettorténetében az egyes szakaszok sulya jelentésen eltér a hagyomanyos termékeknél
megszokottdl. Miutan a gyartas - azaz a példanyok eldallitasa - nem okoz kiléndsebb gondot, ezzel
szemben a termék maga bonyolult, igy az életciklus donto része a fejlesztés, ezen belil is a
termékfejlesztés. Ennek megfeleléen a szoftvertechnoldégia nem a gyartas mikéntjére, hanem a
termékfejlesztés mikéntjére koncentral, erre prébal szisztematikus mddszereket adni.

Eletciklus jellemzéi

A szoftver élettorténetét leiré kezdeti modellek kezdetben szinte kizardlag az els6 mikddo példany
elkésziiltéig terjedd szakaszig gondoltak at a folyamatot. Az évek soran ez jelentésen megvaltozott.
Hamar kiderult, hogy a szoftverek hajlamosak a folyamatos valtozasokra, amelyek kezeléséhez olyan
életciklus-modellek sziikségesek, amelyek ezt a tulajdonsagat is tlkrozik. Ennek ellenére az életciklus
termékfejlesztési szakaszanak elsddlegessége (dominancidja) ma is fennall.

Az, hogy a mai szoftverek gyorsan valtoznak két tényezd okozza. Egyrészt a valtoztatasok
technikailag kénnyen kivitelezhetdk. Ezért a felhasznaldk elvarjak, hogy egyre Ujabb igényeiket
gyorsan kovessék a szoftver Ujabb valtozatai. Masrészt a szoftvertermék altalaban sokkal
bonyolultabb, mint a hagyomanyos anyagi jellegli termékek. Ezért nehéz a “nullardl induld” fejlesztés
folyaman mar az elsé példanyt ugy elkésziteni, hogy az minden igényt kielégitsen. A szoftver
valtozasi hajlama ezért nemcsak azt eredményezi, hogy a nagy példanyszamu szoftverek verzidi
strlbben kdovetik egymast, mint ahogyan az anyagi jellegl termékeknél megszoktuk, hanem azt is,
hogy életiik soran az egyedi szoftverek is szamos valtoztatason, mddositason, bdvitésen esnek at.

Megtéveszt6 lehet a kivitelezés viszonylagos egyszerlisége, amely gyakran csabit a gyakori
valtoztatdsra. Azonban évatossagra intenek a bonyolultsagbdl fakadé nehézségek. A tapasztalatok azt
mutatjak, hogy egy bonyolult rendszerben minden médositas rendkiviil veszélyes. Ugyanis gyakran
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nemcsak a kivant elsédleges hatast érjluk el, hanem olyan kellemetlen mellékhatasok is
jelentkezhetnek, amelyekre nem gondolunk a modositas megtervezésekor. A szoftverszallitdk
gyakorta nem adjak at a megrendelének a szoftver forrasnyelvl reprezentaciéjat. Ezen ténynek csak
egyik oka a szerzdi jog védelme.

A masik ok az, hogy a szalliték el akarjak kerilni a szoftver atgondolatlan megvaltoztatasat.
Ugyanakkor a fejleszték elemi érdeke, hogy a felmerilé moédositasi igényeket minél gyorsabban és
minél biztonsagosabban ki tudjak elégiteni, egy-egy Uj igény kielégitésére pedig minél gyorsabban
tudjanak - lehetéleg mar meglévé komponensekbdl - Uj rendszert késziteni.

Osszefoglalva tehat ezért lett a szoftvertechnoldgia két kulcsszava a médosithatésag és az
ujrafelhasznalhatdsag.

A szoftverfolyamat modelljei

A szofverfejlesztések szamanak és legféképpen az egy-egy fejlesztéshez sziikséges erdforrasok
volumenének ndvekedésével természetes mddon jelent meg az igény a fejlesztési folyamat
racionalizdlasara, ami tobbek kozott az Gtemezési és pénzligyi tervezhetéséget, az eredmények
megvaldsithatésaganak illetve tényleges megvaldsuldsanak kontrolljat, és a biztonsagi problémak
tervezhetGségét érinti. Ezeknek megfeleléen alakultak ki a kiilénb6z6 életciklus modellek, melyek
célja a fejlesztési folyamat modellezése. A szoftverfejlesztés életciklusaban megjelend altalanos
feladatok:

1. Kdvetelmények megfogalmazasa - funkcionalis specifikacio
2. Rendszertervezés (design) - rendszerterv
3. Kédolas, testreszabas és tesztelés

4. A szoftver bevezetése
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