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Jaték koncepcio

A jaték néhany mondatos, 6sszefoglald ismertetése, kezdeti tervrajzok.

2D-s jaték, ahol a jatékos egy harcost iranyit, akinek a sarkanyokat elkerilve kell megszereznie a
kincset.

Hasonl6 példak: Frogger, Crossy Road

El6zetes képernyéterv:
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Célzott platformok

Milyen platformokon kell futtathaténak lennie a jatéknak?
e cross-platform (PC és mobil)
* bongész6bdl jatszhatd

Irdnyitas

Hogyan, milyen eszkézdkkel 1ép kapcsolatba a jatékos a jatékkal?

e PC-n az egér nyomvatartasaval
« telefonon a kijelzé megérintésével
e amig a jatékos nyomva tartja az egeret/kijelz6t, addig a jatékos jobbra mozog
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Jatékmenet

Hogyan indul a jaték, mi torténik a jaték soran, mik a lehetséges kimenetelek?

e a jatékos a képerny6 bal oldalardl indul, jobb oldaldn sarkanyok mozognak fel és le, a
kincseslada a sarkanyok utan van elhelyezve

e az egér nyomvatartasakor a jatékos jobbra elmozdul

 ha a jatékos sarkannyal utkozik, a jaték Ujraindul

 ha a jatékos eléri a kincsesladat, nyer, és a jaték Gjraindul

Asset-ek

Milyen grafikus, és egyéb fajlokra (pl. audid, map, palyadefinicid) van sziikség?

e Sprite-ok:

o hattér
jatékos
ellenség
kincseslada

[¢]

[¢]

[¢]

From:
https://edu.iit.uni-miskolc.hu/ - Institute of Information Science - University of Miskolc

Permanent link:
https://edu.iit.uni-miskolc.hu/tanszek:oktatas:jatek_prototipusok:jatek_prototipusok:gdd_pelda?rev=1726819026 K-}

Last update: 2024/09/20 07:57

https://edu.iit.uni-miskolc.hu/ Printed on 2026/03/11 01:37


https://edu.iit.uni-miskolc.hu/
https://edu.iit.uni-miskolc.hu/tanszek:oktatas:jatek_prototipusok:jatek_prototipusok:gdd_pelda?rev=1726819026

	Game Design Document
	Játék koncepció
	Célzott platformok
	Irányítás
	Játékmenet
	Asset-ek


