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Jaték prototipusok

V4 V4 V4
Jateék prototipusok
5. féléves programtervez6 informatikus hallgatdk részére.

Oktato

e Kiss Aron, tanszéki mérnok, Informatikai Intézet e-mail
Forraskdédok

GitHub repository
Anyagok

1. gyakorlat

Féléves kovetelmények ismertetése, szoftverek telepitése.

¢ Visual Studio Code
e Live Server extension
e Learning the JavaScript language

2. gyakorlat

JavaScript alapok gyakorlasa. Kvizjaték készitése HTML, CSS és JavaScript felhasznalasaval.

* Projekt: Nyelvi kvizjaték

3. gyakorlat

Game Design Document. Phaser 3 keretrendszer alapjai: jelenetek, sprite-ok, Gtkozésvizsgalat,

kamera effektek.

Game Design Document (GDD)
o Példa: Orai projekt tervezési dokumentuma
Phaser 3
Phaser 3 dokumentacidja
Phaser 3 forraskddja

Projekt: ,,Road-crossing” tipusu jaték
o Asset-ek letoltése
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* Kiegészité anyag: Mileff Péter: Collision detection in 2D games

4. gyakorlat

Audio kezelés, in-between animacid, sprite interakcidk.

e Tweening
e Easing functions

e Projekt: Spanyol nyelvtanulo jaték
o Template letdltése

5-6. gyakorlat

Spritesheet animacid, idozitett események, tébb scene kezelése.

e Projekt: Virtualis kisallat nevelde
o Template letoltése
o Spritesheet adatai:
» frame size: 97 x 83 px
= margin: 1 px
= spacing: 1px

7-8. gyakorlat

Fizikai motor, testekre hat6 erék, (itkozés- és atfedésvizsgalat, platformer vezérlés.

* Projekt: Platformer jaték
o Template letdltése
o Palyadefinicié letoltése
o Player spritesheet: 28x30px, 1px margin, 1px spacing
o Fire spritesheet: 20x21px, 1px margin, 1px spacing

Hasznos linkek a beadandohoz

¢ ingyenes asset store-ok: OpenGameArt, CraftPix, itch.io, Freesound
Hallgatoi munkak

2024

1. csoport: Gancsos Daniel
1. GDD
2. Repository
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2. csoport: Csakd Balazs, Harsanyi Balazs, Kiss Konrad Soma, Téth Tamas
1. GDD
2. Repository

2023

1. csoport: Keresztes lulia, Szabé Alexandra Marianna
1. GDD
2. Repository
2. csoport: Bordas Milan, Kriston Adam
1. GDD
2. Repository
3. csoport: Ersek Norbert, Pogonyi Abel Kiirt, Kacsir Andrés
1. GDD
2. Repository
4. csoport: Vitkolczi Daniel
1. GDD
2. Repository

2022

1. csoport: Molnar Balazs, Sz6ll6si Janos
1. GDD
2. Repository

2. csoport: Szabd Alen, Katona Bence
1. GDD
2. Repository

From:
https://edu.iit.uni-miskolc.hu/ - Institute of Information Science - University of Miskolc

Permanent link:

Last update: 2025/11/08 19:39

Institute of Information Science - University of Miskolc - https://edu.iit.uni-miskolc.hu/


https://github.com/KissKonradUni/jatekprototipusok_2024_beadando/blob/main/README.md
https://github.com/KissKonradUni/jatekprototipusok_2024_beadando
https://github.com/KeresztesIulia/Jatek_prototipusok_ULA7Z2_R65UKG/blob/main/Game%20Design%20Document.pdf
https://github.com/KeresztesIulia/Jatek_prototipusok_ULA7Z2_R65UKG
https://github.com/Milka20013/JatekProto/blob/main/Game%20Design%20Document.pdf
https://github.com/Milka20013/JatekProto
https://github.com/sodamachinebroke/penultimateDaydream/blob/main/GDD.pdf
https://github.com/sodamachinebroke/penultimateDaydream
https://github.com/Feekyy/JatekPrototipusokBeadando/blob/main/GDD.pdf
https://github.com/Feekyy/JatekPrototipusokBeadando
https://github.com/SzollosiJanos/Jatek_Prot_2022/blob/main/README.md
https://github.com/SzollosiJanos/Jatek_Prot_2022
https://github.com/SzAlen/JatekProto_2022/blob/main/README.md
https://github.com/SzAlen/JatekProto_2022
https://edu.iit.uni-miskolc.hu/
https://edu.iit.uni-miskolc.hu/tanszek:oktatas:jatek_prototipusok:jatek_prototipusok?rev=1762630765

	Játék prototípusok
	Oktató
	Forráskódok
	Anyagok
	1. gyakorlat
	2. gyakorlat
	3. gyakorlat
	4. gyakorlat
	5-6. gyakorlat
	7-8. gyakorlat
	Hasznos linkek a beadandóhoz

	Hallgatói munkák
	2024
	2023
	2022



