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Matrixok hasznalata

1. feladat: Adjunk Ossze két 3x3-as egész szamokat tarold matrix-ot és taroljunk le egy
harmadikban az eredményt. Hasznaljunk fliggvényt a matrix elemeinek bekéréséhez.

#include <stdio.h>

#define SIZE 3 // a matrix-ok merete
void readMatrix(int m[][SIZE])
{ for(int sor = 0; sor < SIZE; sor++)
{ for(int oszlop = 0; oszlop < SIZE; oszlop++)
{ scanf("%d", &m[sor][oszlop]);

}
}

int main()
{
int A[SIZE][SIZE]; // Matrix 1
int B[SIZE][SIZE]; // Matrix 2
int C[SIZE][SIZE]; // eredmeny Matrix

printf("Kerem az elso matrix elemeit: \n");
readMatrix(A);

printf("Kerem az masodik matrix elemeit: \n");
readMatrix(B);

for(int sor = 0; sor < SIZE; sor++)
{

for(int oszlop = 0; oszlop < SIZE; oszlop++)

{
Cl[sor][oszlop] = A[sor][oszlop] + B[sor][oszlop];

}

printf("\nMatrixok osszege: A+B = \n");
for(int sor = 0; sor < SIZE; sor++)
{

for(int oszlop = 0; oszlop < SIZE; oszlop++)

{
printf("sd ", C[sor][oszlop]);

}

printf(“\n"); // soronkent uj sor

}
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2. feladat: Az elsé feladatban a

readMatrix()

flggvényt cseréljik le:

void readMatrix(int ** m)

-ra és prébaljuk meg mi térténik és magyarazzuk meg miért?

3. feladat: Az elsé6 feladatban megadott feladatot oldjuk meg pointerekkel is.

#include <stdio.h>

#define SIZE 3 // a matrix-ok merete
void readMatrix(int *m)

{
for(int i = 0; 1 < SIZE * SIZE; i++)
{
scanf("%d", (m + 1i));
}
}
int main()
{

int A[SIZE][SIZE]; // Matrix 1
int B[SIZE][SIZE]; // Matrix 2

printf("Kerem az elso matrix elemeit: \n");
readMatrix (&A[0][0]);

printf("Kerem az masodik matrix elemeit: \n");
readMatrix(&B[O][0]);

int C[SIZE][SIZE]; // eredmeny Matrix

for(int i = 0; i < SIZE * SIZE; i++)
{

*(&C[O][0] + 1) = *(&A[O][O] + i) + *(&B[O][O] + 1);
}

printf("\nMatrixok osszege: A+B = \n");
for(int sor = 0; sor < SIZE; sor++)

{
for(int oszlop = 0; oszlop < SIZE; oszlop++)
{
printf("sd ", C[sor][oszlop]);
}
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printf("\n"); // soronkent uj sor

4. feladat: Ellendrizziik, hogy a felhasznalétdl bekért 3x3-as matrix felsé haromszdg tipusu-e?

#include <stdio.h>

#define SIZE 3 // a matrix-ok merete
void readMatrix(int m[][SIZE])

{
for(int sor = 0; sor < SIZE; sor++)
{
for(int oszlop = 0; oszlop < SIZE; oszlop++)
{
scanf("%d", &m[sor][oszlop]);
}
}
}
int main()
{

int A[SIZE][SIZE];

printf("Kerem a matrix elemeit: \n");
readMatrix(A);

int felsoHaromszog = 1;

// Hogyan jovunk ra a megoldasra?

//

// 123 [0,0] [0,1] [0,2]

// 045 =>[1,0] [1,1] [1,2]

// 0 0 6 [2,0] [2,1] [2,2]

//

// Mi a koz6s a harom 0 érték indexeiben?

// - az hogy a sor index erteke mindig nagyobb mint
// az oszlop index!!

//
for(int sor = 0; sor < SIZE; sor++)
{
for(int oszlop = 0; oszlop < SIZE; oszlop++)
{
//
// a foatlo alatti elemeknek 0-nak kell lenniuk
//
if(sor > oszlop && A[sor][oszlop]!=0)
{

felsoHaromszog = 0;

}
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}
¥
if(felsoHaromszog)
{
printf("felso haromszog matrix");
}
else
{
printf("nem felso haromszog");
}

5. feladat: irjon C programot, ami meghatérozza, hogy egy métrix ritka matrix-e? Egy ritka matrix

olyan martix aminek legalabb elemeinek a fele 0.

6. feladat: irjon C programot, ami bekér a felhasznal6tél egy 3x3-as matrixot és kiirja a

transzponaltjat

#include <stdio.h>

#define SIZE 3 // a matrix-ok merete
void readMatrix(int m[][SIZE])

{
for(int sor = 0; sor < SIZE; sor++)
{
for(int oszlop = 0; oszlop < SIZE; oszlop++)
{
scanf("%d", &m[sor][oszlop]);
}
}
}
int main()
{

int A[SIZE][SIZE];

int E[SIZE][SIZE];

printf("Kerem a matrix elemeit: \n");
readMatrix(A);

// Hogyan jovunk ra a megoldasra?
// Transzpontalt matrix pelda:

//
// 123 147
// 456 =>2538
// 789 3609
//
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// A matrix [i][j] elemét [jl[i]-re kell cserelni

for(int sor = 0; sor < SIZE; sor++)

{
for(int oszlop = 0; oszlop < SIZE; oszlop++)
{
E[sor][oszlop] = A[oszlop][sor];
}
}
for(int sor = 0; sor < SIZE; sor++)
{
for(int oszlop = 0; oszlop < SIZE; oszlop++)
{
printf("%sd ", E[sor][oszlop]);
}
printf("\n");
}

7. feladat: irjon C programot, ami ésszeszoroz két matrixot.

#include <stdio.h>

#define MAX SOR 3
#define MAX 0SZLOP 3
void readMatrix(int m[][MAX OSZLOP])
{
for(int sor = 0; sor < MAX SOR; sor++)

{

for(int oszlop = 0; oszlop < MAX OSZLOP; oszlop++)

{

scanf("%d", &m[sor][oszlop]);

}
}

int main()

{
int A[MAX SOR][MAX 0SZLOP];
int B[MAX SOR][MAX 0SZLOP];
int C[MAX SOR][MAX 0SZLOP];
printf("Kerem az A matrix elemeit: \n");
readMatrix(A);
printf("Kerem a B matrix elemeit: \n");
readMatrix(B);

for (int sor = 0; sor < MAX SOR; sor++)

{
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for (int oszlop = 0; oszlop < MAX 0SZLOP; oszlop++)

{
int sum = 0;
for (int 1 = 0; 1 < MAX OSZLOP; i++)
{
sum += A[sor][i] * B[i][oszlop];
}
Cl[sor][oszlop] = sum;
}

for(int sor = 0; sor < MAX SOR; sor++)

{
for(int oszlop = 0; oszlop < MAX OSZLOP; oszlop++)
{
printf("%sd ", C[sor][oszlop]);
}
printf("\n");
}

8. feladat: Oldjuk meg nem négyzetes matrixokkal is @ matrix 6sszeadds feladatot, valamint
dinamikus memodria kezeléssel:

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

// Dinamikus matrix létrehozas
int **allocateMatrix(int rows, int cols) {
int **matrix = (int **)malloc(rows * sizeof(int *));
for (int 1 = 0; i < rows; i++) {
matrix[i] = (int *)malloc(cols * sizeof(int));
}

return matrix;

}

// Matrix felszabadités
void freeMatrix(int **matrix, int rows) {
for (int 1 = 0; i < rows; i++) {
free(matrix[i]);
}

free(matrix);

}

// Matrix beolvasas
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void readMatrix(int **m, int rows, int cols) {
printf("Adja meg a matrix elemeit (%d x %d):\n", rows, cols);

}

for (int sor = 0; sor < rows; sor++) {
for (int oszlop = 0; oszlop < cols; oszlop++) {
scanf("%d", &m[sor][oszlop]);

}

// Matrixok Osszeaddsa

void addMatrices(int **A, int **B, int **C, int rows, int cols) {

}

for (int sor = 0; sor < rows; sor++) {
for (int oszlop = 0; oszlop < cols; oszlop++) {
C[sor][oszlop] = A[sor][oszlop] + B[sor][oszlop];

}

void printMatrix(int **matrix, int rows, int cols) {

}

printf("\nMatrix:\n");
for (int sor = 0; sor < rows; sor++) {
for (int oszlop = 0; oszlop < cols; oszlop++) {
printf("sd ", matrix[sor][oszlop]);

}
printf("\n");

int main() {

int rows, cols;

printf("Adja meg a matrix sorainak és oszlopainak szamat:
scanf("%d %d", &rows, &cols);

int **A, **B, **C;

// Matrixok allokdldsa a megadott méret szerint

A = allocateMatrix(rows, cols);
B = allocateMatrix(rows, cols);
C = allocateMatrix(rows, cols);

// Matrixok beolvasdsa
printf("Kerem az elso matrix elemeit:\n");
readMatrix (A, rows, cols);

printf("Kerem a masodik matrix elemeit:\n");
readMatrix (B, rows, cols);

// Osszeadas
addMatrices(A, B, C, rows, cols);

“);

Institute of Information Science - University of Miskolc - https://edu.iit.uni-miskolc.hu/



Last

;83238:3/13 tanszek:oktatas:muszaki_informatika:matrixok_kezelese https://edu.iit.uni-miskolc.hu/tanszek:oktatas:muszaki_informatika:matrixok_kezelese?rev=1741904975

22:29

printf("\nMatrixok osszege: A+B = \n");
printMatrix(C, rows, cols);

// Meméria felszabaditdsa
freeMatrix (A, rows);
freeMatrix(B, rows);
freeMatrix(C, rows);

return 0;

9. feladat : vizsgaljuk meg a llama chat model c implementaciéjat:
https://github.com/karpathy/llama2.c/blob/master/run.c a 217.es sortdl kezd6dd fliggvényt.

Ellenorzo kérdések

Mi a helyes deklaracié egy 3x3-as egész matrix létrehozasara C-ben?
A) int matrix[3]1[3];

B) int matrix[9];

C) int matrix[3,3];

D) matrix int[3][3];

Megoldas: A

Mi lesz a kovetkezo kddrészlet eredménye?

int matrix[2]1[2] = {{1,2}, {3,4}};
printf("%sd", matrix[1][0]);

OO w >
N N N
B WN PR

Megoldas: C (az els6 sor nulladik eleme, ami a 3, hiszen a sorok is 0-tél indulnak.

Milyen ciklusszerkezet alkalmas egy kétdimenzidés matrix minden elemének bejarasara?

A) Egyetlen for-ciklus
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B) Egymasba agyazott for-ciklusok
C) while ciklus, egyetlen feltétellel
D) Nincs szilikség ciklusra

Megoldas: B

Mi lesz a kéd eredménye?

int arr[3][3] = {{1,2,3},{4,5,6},{7,8,9}};
printf("%sd", arr[1][2]);

O w >
N N N
oo~ N

Megoldas: C -> 2. sor 3. eleme, ami a 6-0s.

Melyik allitas igaz az alabbiak koziil?

A) A C-ben a matrix sorainak szama opciondlis deklardcidkor.
B) Matrixokat nem lehet paraméterként dtadni filiggvényeknek.
C) Matrix elemei mindig ugyanazt a tipust taroljak.

Megoldas: C

Hogyan adunk at egy matrixot paraméterként egy fiiggvénynek C-ben helyesen?

void fuggveny
void fuggveny
void fuggveny
void fuggveny

int matrix[]1[])
int **matrix)

int matrix[]1[3])
matrix int[3]1[31])

OO0 W >

~— N~ ~— ~—
—~ o~ o~ o~

Megoldas: C -> masodik dimenzié méretét kotelez6 megadni

Hogyan érheto el az alabbi matrix legutolsé eleme (9) az alabbi deklaraciébol?

int mat[3][3] = {{1,2,3},{4,5,6},{7,8,9}};
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A) mat[9]

B) mat[3][3]
C) mat[2][2]
D) mat[3][2]

Megoldas: C -> mivel az indexelés 0-tdl indul

Mit csinal az alabbi kad?

int mat[3][3] = {0};

A) Lefoglal egy 3x3-as matrixot véletlenszeril értékekkel.
B) Lefoglal egy 3x3-as matrixot nulldkkal feltdltve.

C) Csak a matrix els6 elemét inicializalja 0-ra.

D) Csak a matrix els6 sorat tolti fel nullaval.

Megoldas: B —» a modern c-ben ezzel a szintaktikaval lehet nullakkal feltdlteni egy matrixot.

Hogyan lehet helyesen dinamikusan lefoglalni egy 5%5-6s matrixot?

A) int mat[5][5] = malloc(25 * sizeof(int));
B) <sxh c>int **mat = malloc(5 * sizeof(int *));
for(int 1 = 0; i < 5; i++)

mat[i] = malloc(5 * sizeof(int));
</sxh>
C) int *mat[5]
D) int mat[][]

malloc(sizeof(int) * 25);
malloc(5*5*sizeof(int));

Megoldas: B
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