2026/02/16 09:02

1/3

Ellen6rzd kérdések

1. feladat: Milyen hibakat talal az alabbi megoldasokban?

malloc(80);
NULL;

megoldas: 80 bajt lefoglalasa, majd a pointer nulldzasa. Probléma: - a lefoglalt 80 byte nem szabadul

fel.

fr
n

megoldas: felszabaditott meméoriateriletre akarunk irni.

ee(n);
= 5;

char *p;
*p = Ial;

megoldds: nem inicializalt pointert akarunk hasznalni.

2.Feladat:: Az alabbi 3 fliggvénybdl melyik helyes, illetve hibas?

int* f(void)

{

}

int x = 10;
return (&x);

int* g(void)

{

}

int * p;
*p = 10;
return p;

int* h(void)

{

int *p;

p = (int *) malloc (sizeof(int));

*p = 10;
return p;

megoldas: csak a h() fliggvény helyes. A f() és g() hibasak, mert ezekben az esetekben a
memdériacim a veremben jon |étre és a visszaadott érték helytelen memariacimre fog mutatni.
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3.Feladat:: Mi lesz az aldbbi program kimenete?

#include<stdio.h>

void f(int *a)

{
a = (int*)malloc(sizeof(int));
}
int main()
{
int *p;
f(p);
*p = 10;
printf("%sd",*p);
}

megoldds: nem ir ki semmit, hanem lefagy.
4.Feladat:: Hogyan lehetne kijavitani az el6z6 feladatban szereplé programot?

megoldas: az el6z6 program azért nem mdkadik, mert a pointer nincs inicializalva, ezért a 0-s
memoriacimet adja at az f() fliggvénynek, igy a malloc lefoglalja a 4 byte-ot, de hibas helyre irja
vissza. A javitds sordn vegyik figyelembe, hogy egy pointerre mutaté pointer mar ténylegesen a p
valtozé cimét adja vissza, amibe mar a f() malloc()-ja mar be tudja irni a lefoglalt memdéria cimét.

#include<stdio.h>

void f(int **a)

{
*a = (int*)malloc(sizeof(int));
}
int main()
{
int *p;
f(&p);
*p = 10;
printf("sd",*p);
}

5. Feladat:: Mi a probléma kdvetkez6 programmal?

#include<stdio.h>
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int main()

{
float *p = (float *)malloc(sizeof(float));
p = NULL;
free(p);

}

megoldds: a p NULL-4zdsa utan, a free() nem tudja, hogy hol van az a memdriacim, amit fel kell
szabaditani. A free() nem a p valtozét, hanem az abban tarolt cimet szabaditja fel.
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