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1. feladat: Milyen hibakat talal az alabbi megoldasokban?

= malloc(80);
= NULL;

3 3
| |

megoldas: 80 bajt lefoglalasa, majd a pointer nulldzasa. Probléma: - a lefoglalt 80 byte nem szabadul
fel. m = NULL sor természetesen nulldzza az m mutatét, de ettél még a 80 bajt lefoglalva marad.

Egy pointerhez memdria lefoglaldsa majd amikor mar nincs ra szikség, akkor a felszabaditdsa az
alabbi vaz alapjan valdsithaté meg.

m = malloc(80);
// szamolds.. egyéb kdédok
free(m);

Nézziik a kdvetkez6 hibas példat. Mi lehet a hiba?

megoldds: felszabaditott memoriaterlletre akarunk irni. Ha mar meghivtuk a free() memdria
felszabadité fliggvényt, akkor nem lehet tovabb hasznalni a pointert. (ameddig a malloc()-al Ujra
foglalunk neki memoriat.)

A kovetkezd példaban nem hasznalunk dinamikus memdériafoglaldst, ami elvileg még j6 is lehet, de
mégsem szabalyos. Miért?

char *p;
*p = |a|;

megoldds: nem inicializalt pointert akarunk hasznalni. Azaz a char *p, nem ad értéket a p
pointernek, csak helyet foglal neki, és azon a helyen 0 van, vagy valami memadriaszemét. Ha a
kdvetkez6 sorbana *p = 'a' -val a p altal mutatott cimre bele szeretnénk masolni a 'a'-t akkor az
nem lesz lehetséges, mert a 0-as cimre nem irhatunk.
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Feladat:: foglaljunk le dinamikusan egy 10 elemU int vektort.

#include <stdlib.h>

int main() {
int *v =
free(v);
return 0;

(int *)malloc(1000 * sizeof(int));

A kdd igazabol nem csinal tul sok hasznalhatét, csak demonstralja a malloc() hasznalatat. A
paramétere azt jelenti, hogy hany béjtot szeretnénk lefoglalni. Onmagaban 1000-el meghivva csak
250 darab int értéknek foglal helyet, mert minden int 4 byte-ot foglal. Mivel ezt nem akarjuk fejbdl
tudni ezért hasznaljuk a beépitett sizeof() operatort, ami sizeof(int) esetén 4-et ad vissza.
Osszefoglalva az 1000 int lefoglaldsahoz 4000 byte-ok kell lefoglalni.

Feladat:: Az alabbi 3 fliggvénybdl melyik helyes, illetve hibas?

int* f(void)
{
int x = 10;
return (&x);
}
int* g(void)
{
int * p;
*p = 10;
return p;
}
int* h(void)
{
int *p;
p = (int *) malloc (sizeof(int));
return p;

}

megoldads: csak a h() fliggvény helyes. A f() és g() hibasak, mert ezekben az esetekben a
memoriacim a veremben jon létre és a visszaadott érték helytelen memériacimre fog mutatni. Az f()
és g() esetén lokalis valtozékat hozunk létre, és ezekre mutaté memdriacimet adunk vissza. A
fuggvény hasznalatakor, a hasznalat utan ezek a memariacimek nem hasznalhaték tovabb. A h()
esetén is a p valtozd lokalis lesz, az is megszlinik a fliggvény hasznalata utan, de a malloc() altal
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visszaadott memoria cim (mint szamérték tovabbra is hasznalhatd) a return pittis nem a p-t,
hanem a p-ben tarolt cimet adja vissza, ami a h() esetén tovabbra is hasznalhaté.

A példa azt mutatja, hogy a malloc() altal Iétrehozott cim és a mdgétte lefoglalt memdria globalis,
nem szamit hol hivtuk meg.

Feladat:: Mi lesz az alabbi program kimenete?

#include<stdio.h>

void f(int *a)

{
a = (int*)malloc(sizeof(int));
}
int main()
{
int *p;
f(p);
*p = 10;
printf("sd",*p);
}

megoldds: nem ir ki semmit, hanem lefagy.

Feladat:: Hogyan lehetne kijavitani az el6z6 feladatban szerepld programot?

megoldas: az el6z6 program azért nem mukddik, mert a pointer nincs inicializalva (csak egy
masolat), ezért a 0-s memdriacimet adja at az f() fliggvénynek, igy a malloc lefoglalja a 4 byte-ot, de
hibas helyre irja vissza. A javitas soran vegyuk figyelembe, hogy egy pointerre mutatd pointer mar
ténylegesen a p valtozé cimét adja vissza, amibe mar a f() malloc()-ja mar be tudja irni a lefoglalt
memoria cimét.

#include<stdio.h>

void f(int **a)

{
*a = (int*)malloc(sizeof(int));

}

int main()

{

int *p;
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f(&p);
*p = 10;
printf("%sd", *p);

Feladat:: Mi a probléma kdvetkez6 programmal?

#include<stdio.h>

int main()

{
float *p = (float *)malloc(sizeof(float));
p = NULL;
free(p);

}

megoldds: a p NULL-azasa utan, a free() nem tudja, hogy hol van az a memdriacim, amit fel kell
szabaditani, a free() igazabdl nem egy valtoz6t magat, hanem a benne tarolt meméria cimet (mint
szamértékhez tartozé foglalast) szlinteti meg.) Mas széval: a free() nem a p valtozét, hanem az abban
tarolt cimet szabaditja fel.
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