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Osszetett transzformacio

Példa: A képernyd kozepébdl az origdbdl induld szakaszt forgassunk egy adott sebességgel az origd
korll, a szakasz végébdl egy masik szakasz indul, és a csatlakozasi pont koril forgassuk egy adott
sebességgel.

#include <raylib.h>
#include <raymath.h>

int main() {
const int screenWidth = 800;
const int screenHeight = 450;
InitWindow(screenWidth, screenHeight, "Rotating line segments");

Vector2 origo = { screenWidth / 2.0f, screenHeight / 2.0f };
float hosszl 100.0f;

float hossz2 75.0f;

float szogl = 0.0f;

float szog2 = 0.0f;

float sebessegl = 90.0f; // Fok/perc

float sebesseg2 = 180.0f; // Fok/perc

SetTargetFPS(60);

while (!WindowShouldClose()) {
szogl += sebessegl * GetFrameTime();
sz0g2 += sebesseg2 * GetFrameTime();

// Els6 szakasz transzformaciédja

Matrix transzformaciol = MatrixRotateZ(DEG2RAD * szogl);

Vector2 vegpontl = Vector2Transform((Vector2){ hosszl, 0.0f },
transzformaciol);

vegpontl = Vector2Add(vegpontl, origo);

// Masodik szakasz transzformacidja

Matrix transzformacio2 = MatrixMultiply(MatrixRotateZ(DEG2RAD *
szog2), MatrixTranslate(hosszl, 0.0f, 0.0f));

transzformacio2 = MatrixMultiply(transzformacio2, transzformaciol);

Vector2 vegpont2 = Vector2Transform((Vector2){ hossz2, 0.0f },
transzformacio2);

vegpont2 = Vector2Add(vegpont2, origo);

BeginDrawing();
ClearBackground (RAYWHITE) ;

DrawLineV(origo, vegpontl, RED);
DrawLineV(vegpontl, vegpont2, BLUE);

EndDrawing() ;
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}
CloseWindow() ;

return 0;

Feladat: egészitsiik ki a fenti példat, hogy el6re definialt végpontot is elmentsen egy témbben. pl.
Vector2 pontok[MAX_POINTS]; Mentsuk le a masodik szakasz végpontjait és DrawCircleV()
fuggvénnyel for ciklusban rajzoljuk ki a trajektériat.

#include <raylib.h>
#include <raymath.h>

#define MAX POINTS 100 // Max szamu pont a trajektdriahoz

int main() {

const int screenWidth = 800;

const int screenHeight = 450;

InitWindow(screenWidth, screenHeight, "Rotating Segments with
Trajectory");

Vector2 origo = { screenWidth / 2.0f, screenHeight / 2.0f };
float hosszl = 100.0f;

float hossz2 = 75.0f;

float szogl = 0.0f;

float szog2 = 0.0f;

float sebessegl = 90.0f; // Degrees per second
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float sebesseg2 = 180.0f; // Degrees per second

Vector2 pontok[MAX POINTS];
int pontIndex = 0;

SetTargetFPS(60);

while (!WindowShouldClose()) {

szogl += sebessegl * GetFrameTime();
sz0g2 += sebesseg2 * GetFrameTime();

Matrix transzformaciol = MatrixRotateZ(DEG2RAD * szogl);
Vector2 vegpontl = Vector2Transform((Vector2){ hosszl, 0.0f },

transzformaciol);

vegpontl = Vector2Add(vegpontl, origo);

Matrix transzformacio2 = MatrixMultiply(MatrixRotateZ(DEG2RAD *

szog2), MatrixTranslate(hosszl, 0.0f, 0.0f));

transzformacio2 = MatrixMultiply(transzformacio2, transzformaciol);
Vector2 vegpont2 = Vector2Transform((Vector2){ hossz2, 0.0f },

transzformacio?2);

}

vegpont2 = Vector2Add(vegpont2, origo);

// Pontok hozzdaddsa a tombhoz
pontok[pontIndex++] = vegpont2;
if (pontIndex >= MAX POINTS) pontIndex = 0;

BeginDrawing();
ClearBackground (RAYWHITE) ;

DrawLineV(origo, vegpontl, RED);
DrawLineV(vegpontl, vegpont2, BLUE);

// Trajektdéria rajzolasa

for (int 1 = 0; 1 < MAX POINTS; i++) {
DrawCircleV(pontok[i], 2, GREEN);

}

EndDrawing() ;

CloseWindow() ;

return 0;
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