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1. Feladat: Olvasson be valtoz6 szamu Neptun kodokat és érdemjegyeket egy struktiraba és irassa
ki az eredményt.

#include<stdio.h> // printf() és scanf() miatt kell
#include<stdlib.h> // malloc() miatt kell

struct Hallgato

{
char neptun kod[10];
int jegy;

}i

int main()

struct Hallgato *ptr;

int i, db;

printf("Hany hallgato van? ");
scanf("%d", &db);

ptr = (struct Hallgato*) malloc (db * sizeof(struct Hallgato));

for(i = 0; 1 < db; ++1)
{
printf("Kerem a Neptun kodot es a jegyet:\n");
scanf("%s %d", ptr[i].neptun kod, &ptr[i].jegy);
}

printf("0Osszesen:\n");
for(i =0; 1 < db ; ++1i)
{
printf("%ss\t%sd\n", ptr[i].neptun kod, ptr[i].jegy);
}

2. Feladat: Lancolt lista: készitslink egy int szam-ot tartalmaz6 strukturat, ami tartalmaz egy mutatét
egy 6nmagaval megegyez6 tipusra next néven.

#include <stdio.h>
struct Elem

{
int szam;
struct Elem *next;
};
int main()
{
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}

3. Feladat: Lancolt lista: az el6z6b6l hozzunk éltre két darabot dinamikusan, az els6 a masodikra
mutasson.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
struct Elem

{
int szam;
struct Elem *next;
I
int main()
{
struct Elem* el = (struct Elem*) malloc(sizeof(struct Elem));
struct Elem* e2 = (struct Elem*) malloc(sizeof(struct Elem));
// osszekotes els6 variacio
el->next = &e2[0];
// osszekotes 2. variacio
el[0].next = e2;
¥

4. Feladat: Lancolt lista: Készitslink egy fliggvényt, ami kiirja a lista 6sszes elemét. Majd kérjliink be a
felhasznalétdl tetsz6leges szamu dinamikusan |étrehozott listaelemet.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

typedef struct Elem // azért lett typedef, hogy kényelmes fliggvényparaméter
lehessen

{

int szam;

struct Elem *next; // a 'struct Elem' nem mas mint onmaga
} Elem;

void printList(Elem * head)
{

Elem * current = head;

while (current '= NULL)

{
printf("%d\n", current->szam);
current = current->next;

}
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}

int main()

{
int db;
printf("Hany elemet ad meg?");
scanf("%d", &db);

Elem *last = NULL;
Elem *first = NULL;
for(int i=0; i < db; i++)
{
Elem* e = (Elem*) malloc(sizeof(Elem));
e->next = NULL; // probaljuk ki dgy is, hogy ezt a sort kitoroljuk.
Magyarazzuk meg miert tortenik?
if(last !'= NULL) // ha nem az els6t toltjuk fel
{
last->next = e;
}
else // ha az els6t toltjiuk fel, az elsdét eltaroljuk, mert e nélkil
elveszne az elsd eleme a listanak

{
first = e;
}
printf("Kerem az %d.-t:", 1i);

scanf("%sd", &e->szam);
last = e; // osszekotjuk a ket strukturat

}
printList(first);

5. Feladat: Ertsilk meg jobban a typedef hasznélatat a _types.h kddrészlete alapjan:

/* sys/x86/include/ types.h in FreeBSD */
/* this is machine dependent */
#ifdef  LP64

typedef unsigned long _uint64 t;
#else

__extension

typedef unsigned long long  uint64 t;
#endif

typedef uint64 t  size t;

A fenti kédpélda az unsigned long long ot roviditi _size t-nek (64 bites rendszereken). A
kovetkezd kdédrészlet 3 féle strukturadefiniciét alkalmaz:
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

/* uj tipust hozunk 1étre Item neven.
A struct elem t helyett Item-et irhatunk kesobb

*/
typedef struct elem t
{

char *text;

int count;

struct elem t *next; /* itt meg nem lehet roviditeni */
} Item;

/* normal struktura definicio */
struct item

{
char *text;
int count;
struct item *next;
b
/*
* ez valojaban egy nevtelen struktura
*/
struct
{
int i;
char c;
} nevtelen;

int main(void)

{
// mutato a "struct item"-re
struct item *pi = (struct item *)malloc(sizeof(struct item));;
pi->count = 10;
// Roviditett hasznalata a "struct item t"-nek
Item *iI = (Item *)malloc(sizeof(Item));
iI->count = 5;
iI->next = iI; // onmagara mutat (csak a pelda kedveert)
// nevtelen structura
nevtelen.i = 9;
nevtelen.c = 'x';
}

6. Feladat: A 4. példahoz készitsiink egy Elem* pop() fliggvényt, ami az elsd elemet eltivolitja a
listabdl
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Elem* pop(Elem *first)

{
Elem *ret = first->next;
free(first);
return ret;

}

7. Feladat: A 4. példahoz készitsiink egy void sort(Elem*), ami sorbarendezi ndvekvd sorrendbe a
lista elemeit, az értékek mddositasaval.

void sort(Elem *first)

{
Elem *el, *e2;
el = first;
while(el->next '= NULL)
{
e2 = el->next;
while(e2 !'= NULL)
{
if(e2->szam < el->szam)
{
int tmp = e2->szam;
e2->szam = el->szam;
el->szam = tmp;
}
e2 = e2->next;
}
el = el->next;
}
}

Ellenorzo kérdések

Mi igaz a strukturakra az alabbiak koézul?

A) Egy struktiraban tdrolt értékek tipusa mindig azonos kell legyen.
B) A struktldrdkat nem lehet fliggvényparaméterként atadni.

C) Egy struktilra kilonb6z6 tipusu adatokat tarolhat.

D) Egy struktilraban csak primitiv tipusokat lehet hasznalni.
Megoldas: C

Melyik allitas hamis a strukturak kapcsan?
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A) A struktdra minden eleme egy kilon memériahelyen tarolddik.
B) Egy struktira eleme lehet egy masik struktlra.

C) Egy struktlra tartalmazhat sajat maga tipusat is kozvetlenil.
D) Struktidra hasznalhatdé tombok elemeként is.

Megoldas: C -> sajat magat csak pointerként tartalmazhatja, kézvetlenil nem.

Hogyan kell helyesen deklardlni egy strukturat, ami két egész szamot tarol?
A) struct Point {int x; int y;};

B) struct int {x, y};

C) structure point {int x; int y;};

Megoldas: A

Hogyan lehet inicializalni a Point struktura tipusu valtozét helyesen?

struct Point { int x; int y; };

A) struct point p = [10, 20];
B) struct point p = {10; 20};
C) struct Point p = {10, 20};
D) struct p = {10, 20};
Megoldas: C

Hogyan érheto el helyesen a struktira adattagja pointeren keresztiil?

struct Car { int year; };
struct Car mycar = {2020};
struct Car *ptr = &mycar;

A) *ptr.year
B) ptr->year
C) ptr.year
D) ptr.(*year)

megoldas: C
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Mi a hiba az alabbi kédban?

struct Person {
char name[20];

int age;
};
struct Person p;
p.name = "Alice";
p.age = 30;
A) p.age rosszul inicializalt.
B) A struktira deklaracié helytelen.
C) Tombhoz nem rendelhetd érték koézvetlenil (name).
D) Nincs hiba.

Megoldas: C, mivel sztringet nem lehet tdmbhoz igy hozzarendelni, helyesen pl.: strcpy(p.name,
“Alice”); lenne

Hogyan adjuk at egy struktura pointerét paraméterként fiiggvénynek?

A) void f(struct Person &p);
B) void f(struct Person p*);
C) void f(struct Person *p);
D) void f(Person *p);
Megoldas: C
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