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Egyszeri printf és scanf hasznalata

#include <stdio.h>

int main() {
int szam;
printf("Adj meg egy szamot: ");
scanf("%d", &szam); // Szam beolvasasa
printf("A megadott szdm: %d\n", szam); // Szam kiirdasa

return 0;

Egyszeri valtozd deklardlas és értékadas

#include <stdio.h>

int main() {
int a = 5;
float b = 4.5
char ¢ = 'A'

printf("Az a valtoz6 értéke: %d\n", a);
printf("A b valtoz6 értéke: %.1f\n", b);
printf("A c valtoz6 értéke: %c\n", c);

return 0;

Egyszerii matematikai miveletek

#include <stdio.h>

int main()

{
int a = 10, b = 3
int osszeg = a + b,
int kulonbseg - b;
int szorzat = b

float hanyados = (float)a / b; // osztas, float-ra konvertalva

printf("Osszeg: %d\n", osszeg);
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printf("Kilonbség: %d\n", kulonbseg);
printf("Szorzat: %d\n", szorzat);
printf("Hanyados: %.2f\n", hanyados);

return 0;

Hogyan lehet eldonteni hogy egy egész szam pdros-e vagy paratlan?

int szam;
if (szam % 2 == 0)
{
// paros
}
if (szam % 2 != 0)

{
// paratlan

}

Hogyan lehet véletlenszamot generalni?

e 0 és MAX kozott
e MIN és MAX koz6tt

#include <stdlib.h>
#include <time.h>

int main()

{

// Véletlenszam generator inicializaléasa
srand(time(0));

// 0 és max - 1 kézott generdl 1 véletlen egész szamot
int rl1 = rand() % max;

// min és max kozott general egy véletlen szamot

int r2 = min + rand() % (max - min + 1);

Hogyan lehet egyszeri for ciklus megadni?

#include <stdio.h>
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EgyszerU printf és scanf hasznélata

int main()

{
for (int i =1; 1 <= 10; i++)
{
printf("%sd\n", 1i);
}
}

Egyszeri while ciklus haszndlata

#include <stdio.h>

int main()

{
int 1 = 1;
while (i <= 10)
{

printf("%sd\n", 1i);
i++;

Egyszeri feltételes szerkezet (if-else)

#include <stdio.h>

int main() {
int age;
printf("Add meg az életkorod: ");
scanf("%d", &age);

if (age >= 18)

{
printf("Felnétt vagy.\n");
}
else
{
printf("Még nem vagy felnétt.\n");
}
return 0;
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Egyszeri switch szerkezet hasznalata

#include <stdio.h>

int main()

{
int day;
printf("Adj meg egy napot (1-7): ");
scanf("%d", &day);

switch (day)

{
case 1: printf("Hétfoé\n"); break;
case 2: printf("Kedd\n"); break;
case 3: printf("Szerda\n"); break;
case 4: printf("Csutortok\n"); break;
case 5: printf("Péntek\n"); break;
case 6: printf("Szombat\n"); break;
case 7: printf("Vasarnap\n"); break;
default: printf("Ervénytelen nap.\n");

}

return 0;

Egyszeri tomb létrehozasa és hasznalata

#include <stdio.h>

int main()

{
int numbers[5] = {1, 2, 3, 4, 5};

for (int i = 0; i < 5; i++)
{

printf("%sd ", numbers[i]);

}
printf("\n");

return 0;
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Egyszeri fliggvény létrehozasa és meghivasa

#include <stdio.h>

int add(int a, int b)

{
return a + b;
}
int main()
{
int result = add(5, 3);
printf("Az eredmény: %d\n", result);
return 0;
}

Szoveg bekérése és hossza

#include <stdio.h>
#include <string.h>

int main() {
char nev[100]; // Sztring tarolasara szolgald tomb

printf("Add meg a neved: ");

fgets(nev, sizeof(nev), stdin); // Név bekérése, "fgets hasznalataval

nev[strcspn(nev, "\n")] = 0; // a lezar6 '\0' mellett egy '\n' is
belekeril, ezért felulirjuk a '\n'-t, 0-val

// Sztring hosszanak meghatarozasa

int hossz = strlen(nev);

printf("A neved hossza: %d karakter.\n", hossz);

return 0;

Két sztring 6sszehasonlitasa

#include <stdio.h>
#include <string.h>
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int main()

{
char sztringl[100];
char sztring2[100];

printf("Adj meg egy szét: ");
fgets(sztringl, sizeof(sztringl), stdin);

printf("Adj meg egy masik szét: ");
fgets(sztring2, sizeof(sztring2), stdin);

// Sztringek o6sszehasonlitasa
if (strcmp(sztringl, sztring2) == 0)
{
printf("A két sztring azonos.\n");
} else {
printf("A két sztring kilonbozik.\n");
}

return 0;
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