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Egyszeru gyakorlé feladatok

1.) irjon egy C programot, amely segit eldénteni, hogy egy didk sikeres volt-e egy vizsgan!
A programnak a kovetkezo funkcidkat kell megvaldsitania:

 Kérje be a felhasznalétdl a maximalis pontszamot (egész szam).

 Kérje be a felhasznalétdl az elért pontszamot (egész szam).

e Ellendrizze, hogy az elért pontszam eléri-e legalabb a maximalis pontszam 60%-at.

* Kiirja a képernydre a kovetkezd lizenetet:
o Ha a feltétel teljesll (az elért pontszam legalabb a maximalis pontszam 60%-a): “Sikeres”
o Ha a feltétel nem teljesul: “Sikertelen”

Tesztelje le néhany példaval, hogy helyesen milkddik-e a vizsgaeredmények kiértékelése.

#include <stdio.h>

int main()

{
printf("Kerem a maximum pontot:");
int maxPont;
scanf("%d", &maxPont);
printf("Kerem az elert pontot:");
int elertPont;
scanf("%d", &elertPont);
if(elertPont > maxPont * 0.6)

{
printf(“Sikeres");
}
else
{
printf("Sikertelen");
}

2. irjon egy C programot, ami egy évszamrél megallapitja, hogy szokéév-e?
Szok6évek szamoldsa kapcsan a kdvetkezd szabalyokat alkalmazzuk:

e Oszthatdsag 4-gyel: Az év szok6év, ha oszthatd 4-tel. Példaul: 2004, 2008, 2012.

« Kivétel a szdzadok esetén: A szabdlytél van egy kivétel: ha egy év szdzad év (példaul 1800,
1900, 2000), akkor az csak akkor szokéév, ha oszthatd 400-zal. Tehat a 1900 nem szokbév,
mivel bar oszthat6 4-tel, de szadzad, és nem oszthatd 400-zal.

#include <stdio.h>

int main() {
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printf("Kerem az evet: ");

int ev;
scanf("%sd", &ev);

// SzokOév ellendrzése

if ((ev % 4 == 0 & ev % 100 !'= 0) || (ev % 400 == 0))
{
printf("%d egy szokoev.\n", ev);
}
else
{
printf("%d nem szokoev.\n", ev);
}
return 0;

3. irjon programot, ami eldénti, hogy a felhasznalé6 altal bevitt harom szakasz hossza
alapjan, a szakaszok alkothatnak-e haromszoget? Akkor szerkesztheté haromszdg, ha barmely
két szakasz hossza nagyobb mint a harmadik

#include <stdio.h>

int main()

{
// Bemenet: hadrom szakasz hossza
double a, b, c;

printf("Kerem az elso szakasz hosszat: ");
scanf("slf", &a);

printf("Kerem a masodik szakasz hosszat: ");
scanf("sLf", &b);

printf("Kerem a harmadik szakasz hosszat: ");
scanf ("slf", &c);

// Haromszog szerkeszthet6ségének vizsgalata
if (a+b>cé&a+c>b&b+c>a){
printf("A haromszog szerkesztheto.\n");
} else {
printf("A haromszog nem szerkesztheto.\n");

}

return 0;
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4. irjunk C programot, amely egész szamokat olvas be a billenty(izetrél mindaddig, amig 0-
t nem gépeliink, és minden beolvasott szamrél eldonti, hogy paros-e vagy paratlan

#include <stdio.h>

int main() {
int szam;

// Olvassuk be az els6 szamot
printf("Kerem a szamot (0 a kilepeshez): ");
scanf("%d", &szam);

while (szam != 0) {
// Eldontjik, hogy pdros vagy paratlan
if (szam % 2 == 0) {
printf("%d paros.\n", szam);
} else {

printf("%sd paratlan.\n", szam);

}

// 0lvassuk be a kovetkezd szamot
printf("Kerem a kovetkezo szamot (0 a kilepeshez): ");
scanf("%d", &szam);

}
printf("Program kilepett, mert 0-t irtal be.\n");

return 0;

5. irjunk masodfoku egyenlet valés gyokeit megoldé programot. Bemenetkét kérjiik be a
harom egyiutthatot.

#include <stdio.h>
#include <math.h>

int main() {
double a, b, c;
double discriminant, x1, x2;

// Bemenet: a, b és c beolvasasa

printf("Kerem a masodfoku egyenlet egyutthatoit:\n");
printf("a: ");

scanf("slf", &a);

printf("b: ");
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scanf("%lf", &b);
printf("c: ");
scanf ("sLf", &c);

// Szamlaldé (discriminant) kiszamitasa
discriminant = b * b - 4 * a * c;

// Discriminant ellendrzése
if (discriminant > 0) {
// Két valds gyok
x1l = (-b + sqrt(discriminant)) / (2 * a);
X2 = (-b - sqgrt(discriminant)) / (2 * a);
printf("A masodfoku egyenletnek ket valos gyoke van:\n");
printf("x1l = %lf\n", x1);
printf("x2 = %Lf\n", x2);
} else if (discriminant == 0) {
// Egy valds gyok
x1 =-b/ (2 * a);
printf("A masodfoku egyenletnek egy valos gyoke van:\n");
printf("x1l = %Lf\n", x1);
} else {
// Nincsenek valds gyokok
printf("Nincsenek valds gyokok");

}

return 0;

6. irjunk c programot ami bekér a felhasznal6tdl egy természetes szamot, majd eldonti,
hogy primszam-e vagy sem. A primszam ellenérzésére egy egyszerii fliiggvényt hasznal,
ami a szam négyzetgyokéig megy és ellenérzi, hogy oszthaté-e barmely szammal a [2,
négyzetgyok(szam)] intervallumban .

#include <stdio.h>
#include <math.h>

// Fuggvény a primszam ellendrzésére
int isPrime(int number) {
if (number < 2) {
return 0; // Nem primszadm, mert kisebb, mint 2

}

int i;
int sqrtNumber = sqrt(number);

for (1 = 2; 1 <= sqrtNumber; ++i) {
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if (number % i == 0) {
return 0; // Nem primszam, mert oszthaté mas szammal is

}
}

return 1; // Primszam

int main() {
int szam;

// Olvassuk be a szamot
printf("Kerem a szamot: ");
scanf ("%d", &szam);

// Ellen6rizzik, hogy a szam primszam-e
if (isPrime(szam)) {

printf("%d primszam.\n", szam);
} else {

printf("%sd nem primszam.\n", szam);

}

return 0;

7. Kérjuk be karaktereket az 'enter' megnyomadsaig és kézben szamoljuk meg hany
kisbetiit irt a felhasznald. (az angol ABC szerint)

#include <stdio.h>
#include <conio.h>

int main() {
printf("Kerem a karaktereket (amig entert nem nyomunk): ");

char karakter;
int kisbetuSzamlalo = 0;
// Olvassuk be a karaktereket, amig az angol abécé betliit kapjuk
while ((karakter = getch()) !'= '\r' &&
((karakter >= 'A' && karakter <= 'Z') || (karakter >= 'a' &&
karakter <= 'z'))) {
// Ellen6rizzik, hogy a karakter kisbetii-e
if (karakter >= 'a' && karakter <= 'z') {
kisbetuSzamlalo++;

}
printf(

%c", karakter);

}

// Kiirjuk, hany kisbet( volt
printf("\nA bevitt szovegben %d kisbetld volt.\n", kisbetuSzamlalo);
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return 0;

8. irjon C programot, amely az 6toslotté szamsorsolasat modellezi. A program
véletlenszerilien general ot kiilonboz6 szamot 1 és 90 kozott, majd kiirja ezeket a
szamokat: (figyelve, hogy kiilonb6z6 szamokat huzzon

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <time.h>

#define SZAMOK 5
#define LEGKISEBB SZAM 1
#define LEGNAGYOBB SZAM 90

int main() {
int lottoSzamok[SZAMOK] ;
int i, j;

// Inicializaljuk a random generatort a jelenlegi idd alapjan
srand(time(NULL));

// Generdlunk o0t kilonb6z6 szamot 1 és 90 kozott
for (1 = 0; 1 < SZAMOK SZAMA; ++i) {
int ujSzam;
do {
ujSzam = rand() % LEGNAGYOBB SZAM + LEGKISEBB SZAM;

// EllenOrizziik, hogy az uUjonnan generalt szam mar nem szerepel-
e a listaban
for (j =0; j <1i; ++j) {
if (ujSzam == lottoSzamok[j]) {
ujSzam = 0; // Az ellen6rzés nem sikerilt, generaljunk
Uj szamot
break;
}
}

} while (ujSzam == 0);

// Hozzaadjuk az Ujonnan generalt szamot a listahoz
lottoSzamok[i] = ujSzam;

}

// Kiirjuk a generalt szamokat

printf("Az otoslotto szamok: ");

for (i = 0; i < SZAMOK; ++1i) {
printf("sd ", lottoSzamok[i]);
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}
printf("\n");

return 0;

9. irjon programot ami a felhasznalétdl bekért szovegben a betiik gyakorisagat
megallapitja, és egy hisztogrammot készit a konzolon.

A programban a betlik gyakorisagat egy 26 elem( tombben (gyakorisag) érdemes tarolni, ahol
minden elem egy betl gyakorisagat jelenti. A program kérje be a felhasznalétdl a szoveget, majd a
betlik gyakorisdgat szamolja ki és egy hisztogrammal irja ki a konzolra. A toupper() fliggvény
segitségével minden bet(it nagybetlivé alakithat, hogy az dbrazolas ne fliggjon a betlk nagy- vagy
kisbet(is formajatél.

#include <stdio.h>
#include <ctype.h>

#define MAX HISZTOGRAM MERET 26

void hisztogramKiirasa(int gyakorisag[]) {
printf("\nBetuk gyakorisaga hisztogrammal:\n");

for (int i = 0; 1 < MAX HISZTOGRAM MERET; ++i) {
char karakter = 'A' + 1i;
printf("sc | ", karakter);

for (int j = 0; j < gyakorisag[i]; ++j) {
printf("*");
}

printf("\n");

}

int main() {
char szoveg[1000];
int gyakorisag[MAX HISZTOGRAM MERET] = {0}; // minden elemet nullaz

printf("Kerem a szoveget (legfeljebb 1000 karakter): ");
fgets(szoveg, sizeof(szoveg), stdin);

for (int i = 0; szoveg[i] != '\0'; ++1i) {
char karakter = toupper(szoveg[il]);

if (isalpha(karakter)) {
int index = karakter - 'A';
gyakorisag[index]++;

}
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}
hisztogramKiirasa(gyakorisag);

return 0;

10. Rajzoljunk egy kort a konzolra csillag karakterekbol.

Ebben a jatékos feladatban, legyen egy circle() fliggvény ami kiszamolja egy adott pont tavolsagat a
kor kézéppontjatol, majd dsszehasonlitja a sugarral. Ha a tavolsag kozel van a sugarhoz, a fliggvény
kozelitéleg 0-t ad vissza.

#include <stdio.h>
#include <math.h>
const float centerX =
const float centerY

|
(o)

.5;
.5;

]
(<]

const int screenSizeX = 50;
const int screenSizeY 30;

float circle(float x, float y, float r)
{

return (x - centerX) * (x - centerX) + (y - centerY) * (y - centerY) - r

int main() {
for(int j = 0; j <= screenSizeY; j++)

{
for(int 1 = 0; i <= screenSizeX; i++)
{
float x = (float)i / screenSizeX;
float y = (float)j / screenSizeY;
if(fabs(circle(x, y, 0.3f)) < 0.01f)
{
printf("*");
}
else
{
printf(" ");
}
}
printf("\n");
}
return 0;
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