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Karakterlancok (String)

1. Karaktertdmb hosszanak meghatarozasa A feladat: irj egy programot, amely egy karaktertémb
hosszat hatdrozza meg, és kiirja azt!

#include <stdio.h>
#include <string.h>
int main() {
char szoveg[] = "Hello, world!";
int hossz = strlen(szoveq);
printf("A karaktertomb hossza: %d\n", hossz);

}

2. Karakterek szdmolésa egy karaktertémbben A feladat: irj egy programot, amely megszémolja, hany
'e' karakter taldlhaté egy adott karaktertombben!

#include <stdio.h>
int main() {

char szoveg[] = "Hello, world!";
int count = 0;
for (int 1 = 0; szoveg[i] != '\0'; i++) {
if (szoveg[i] == 'e') {
count++;
}
}

printf("Az 'e' karakterek szama: %d\n", count);

}

3. Két karaktertdmb &sszefiizése A feladat: irj egy programot, amely két karaktertémbét fiiz 6ssze,
majd kiirja az eredményt!

#include <stdio.h>
#include <string.h>
int main() {
char szovegl[] = "Hello, “;
char szoveg2[] = "world!";
char eredmeny[100]; // El6re rogzitett méretl karaktertomb
strcpy(eredmeny, szovegl);
strcat(eredmeny, szoveg2);
printf("Az 6sszeflizott karaktertomb: %s\n", eredmeny);

}

4. Karaktertémb megforditésa A feladat: irj egy programot, amely egy karaktertémbét megfordit,
majd kiirja az eredményt!

#include <stdio.h>
#include <string.h>
int main() {
char szoveg[] = "Hello, world!";

Institute of Information Science - University of Miskolc - https://edu.iit.uni-miskolc.hu/



Last
update:
2025/10/06
08:05

tanszek:oktatas:szamitastechnika:karakterlancok_stringek https://edu.iit.uni-miskolc.hu/tanszek:oktatas:szamitastechnika:karakterlancok_stringek?rev=1759737919

int hossz = strlen(szoveq);

char megforditott[100];

for (int i = 0; i < hossz; i++) {

megforditott[i] = szoveg[hossz - 1 - i];

}

megforditott[hossz] = '\0';

printf("A megforditott karaktertomb: %s\n", megforditott);
}

5. Karaktertémbben sz6kézok eltdvolitésa A feladat: irj egy programot, amely egy karaktertémbbél
eltavolitja az 6sszes szdkodzt, majd kiirja az eredményt!

#include <stdio.h>
#include <string.h>
int main() {

char szoveg[] = "Ez egy példa mondat szdékozokkel.";
char eredmeny[100]; // El6re rogzitett méretl karaktertdmb
int j = 0;
for (int i = 0; szoveg[i] != '\O0'; i++) {
if (szoveg[i] !'= ' ') {
eredmeny[j] = szoveg[il];
j++;
}
}

eredmeny[j] = '\0"';
printf("A sz6kdzok nélkili karaktertomb: %s\n", eredmeny);

}

6. Karakterek szdmolasa egy karaktertombben rekurzidval A feladat: irj egy programot, amely
rekurziv fliggvény segitségével szamolja meg, hany 'e' karakter talalhaté egy adott karaktertombben!

7. Karaktertdmb szavakra bontasa A feladat: irj egy programot, amely egy karaktertdmbben 1év4
szavakat bontja fel, majd kiirja az egyes szavakat!

#include <stdio.h>
#include <string.h>
int main() {
char szoveg[] = "Ez egy példa mondat szO6kozokkel.";
char* token = strtok(szoveg, " ");
while (token != NULL) {
printf("Sz6: %s\n", token);
token = strtok(NULL, " ");

}

8. Karakterek dsszehasonlitdsa A feladat: irj egy programot, amely 8sszehasonlitja két karaktertdomb
tartalmat, és kiirja, hogy azonosak-e!

#include <stdio.h>
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#include <string.h>
int main() {
char szovegl[] "Hello, world!";
char szoveg2[] = "Hello, universe!";
if (strcmp(szovegl, szoveg2) == 0) {
printf("A két karaktertomb azonos.\n");
} else {

printf("A két karaktertomb kilonbdzik.\n");

}

return 0;

}

9. Karakterek cseréje egy karaktertdombben A feladat: irj egy programot, amely egy karaktertémbben

megcseréli az 6sszes 'a' karaktert 'x' karakterre!

#include <stdio.h>
#include <string.h>
int main() {

char szoveg[] = "A karaktertomb cseréje a programozasban.";
for (int i = 0; szoveg[i] != '\0'; i++) {
if (szoveg[i] == 'a') {
szoveg[i] = 'x';
}
}

printf("Az 'a' karakterek cseréje utdn: %s\n", szoveg);

}

10. Karaktertémb 6sszehasonlitdsa egy mintaszéveggel A feladat: irj egy programot, amely egy
karaktertombben keres egy adott mintaszdveget, majd kiirja, hogy megtaldlhaté-e benne!

#include <stdio.h>
#include <string.h>
int main() {
char szoveg[] = "Ez egy példa mondat szdékozokkel.";
char mintaszoveg[] = "példa";
if (strstr(szoveg, mintaszoveg) != NULL) {
printf("A mintaszoveg megtalalhatdéd a karaktertdémbben.\n");
} else {

printf("A mintaszoveg nem talalhatdé a karaktertombben.\n");

}
}

Komplex feladatok: Két matrix 6sszeszorzasa

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <time.h>

#define MAX 100

// Fliggvény a matrix kiirdsahoz

void printMatrix(int matrix[MAX][MAX], int rows, int cols) {
for (int 1 = 0; i < rows; i++) {
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for (int j = 0; j < cols; j++) {
printf("%sd\t", matrix[i][j]);

}

printf("\n");

}

Fliggvény a két matrix szorzatanak kiszamitasahoz <sxh c> void multiplyMatrices(int
matrix1[MAX][MAX], int rows1, int colsl, int matrix2[MAX][MAX], int rows2, int cols2, int
result[MAX][MAX]) { Ellen6rzés: a két matrix szorzatanak megfeleld mérete

if (colsl != rows2) A
printf("A ket matrix szorzatanak merete nem megfelelo.\n");
exit(1l); // Kilépés hibakdddal

}

for (int i = 0; i < rowsl; i++) {
for (int j = 0; j < cols2; j++) {
result[i][j] = 0O;

for (int k = 0; k < colsl; k++) {
result[i][j] += matrix1[i][k] * matrix2[k][j];
}

}
} </sxh> int main() {

// Véletlenszam inicializéaléasa
srand(time(NULL));

// Matrix méreteinek bekérése
int rowsl, colsl, rows2, cols2;

printf("Adja meg az elso matrix meretet (sor oszlop): ");
scanf("%d %d", &rowsl, &colsl); //C99 eldtt két sorba kell irni, két scanf
(codeblock)

printf("Adja meg a masodik matrix meretet (sor oszlop): ");
scanf("%d %d", &rows2, &cols2); //C99 eldétt két sorba kell irni, két scanf
(codeblock)

if (rowsl > MAX || colsl > MAX || rows2 > MAX || cols2 > MAX) {
printf("A megadott méret tdl nagy. Maximum méret: %d\n", MAX);
return 1; // Kilépés hibakdddal

}

// Matrixok létrehozasa és inicializaldsa véletlenszamokkal
int matrix1[MAX][MAX], matrix2[MAX][MAX], result[MAX][MAX];
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for (int i = 0; 1 < rowsl; i++) {
for (int j = 0; j < colsl; j++) {
matrix1[il[j] = rand() % 100; // Véletlenszam 0 és 99 kozott
}
}

for (int 1 = 0; 1 < rows2; i++) {
for (int j = 0; j < cols2; j++) {
matrix2[i][j] = rand() % 100; // Véletlenszam 0 és 99 kozott
}
}

// Eredeti matrixok kiirasa
printf("Eredeti elso matrix:\n");
printMatrix(matrix1l, rowsl, colsl);
printf("\nEredeti masodik matrix:\n");
printMatrix(matrix2, rows2, cols2);

// Matrixok szorzata
multiplyMatrices(matrix1l, rowsl, colsl, matrix2, rows2, cols2, result);

// Szorzat kiirdsa
printf("\nA ket matrix szorzata:\n");
printMatrix(result, rowsl, cols2);

return 0; // Sikeres végrehajtas

} </sxh> Matrix maximalis részmatrix megtalalasa

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#define MERET 100

int matrix[MERET + 1][MERET + 1];

int main() {
int n, bal, felso, jobb, also, i, j;
long max;
scanf("%d", &n);

for (1 =0; 1 <n; i++){
for (j =0; j <n; j++){
scanf("%d", &matrix[i][j]);
}
}

max = matrix[0][0];
for (bal = 0; bal < n; bal++){
for (felso = 0; felso < n; felso++){
for (jobb = bal; jobb < n; jobb++){
for (also = felso; also < n; also++) {
long osszeg = 0;
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for (i = bal; i <= jobb; i++){
for (j = felso; j <= also; j++){
osszeg += matrix[i][j];

}
if (osszeg > max){
max = 0SSszeg;

}
printf("sld\n", max);
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