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Karakterlancok (String)

1. Karaktertdmb hosszanak meghatarozasa A feladat: irj egy programot, amely egy karaktertémb
hosszat hatdrozza meg, és kiirja azt!

#include <stdio.h>
#include <string.h>
int main() {
char szoveg[] = "Hello, world!";
int hossz = strlen(szoveq);
printf("A karaktertomb hossza: %d\n", hossz);

}

2. Karakterek szdmolésa egy karaktertémbben A feladat: irj egy programot, amely megszémolja, hany
'e' karakter taldlhaté egy adott karaktertombben!

#include <stdio.h>
int main() {

char szoveg[] = "Hello, world!";
int count = 0;
for (int 1 = 0; szoveg[i] != '\0'; i++) {
if (szoveg[i] == 'e') {
count++;
}
}

printf("Az 'e' karakterek szama: %d\n", count);

}

3. Két karaktertdmb &sszefiizése A feladat: irj egy programot, amely két karaktertémbét fiiz 6ssze,
majd kiirja az eredményt!

#include <stdio.h>
#include <string.h>
int main() {
char szovegl[] = "Hello, “;
char szoveg2[] = "world!";
char eredmeny[100]; // El6re rogzitett méretl karaktertomb
strcpy(eredmeny, szovegl);
strcat(eredmeny, szoveg2);
printf("Az 6sszeflizott karaktertomb: %s\n", eredmeny);

}

4. Karaktertémb megforditésa A feladat: irj egy programot, amely egy karaktertémbét megfordit,
majd kiirja az eredményt!

#include <stdio.h>
#include <string.h>
int main() {
char szoveg[] = "Hello, world!";
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int hossz = strlen(szoveq);

char megforditott[100];

for (int i = 0; i < hossz; i++) {

megforditott[i] = szoveg[hossz - 1 - i];

}

megforditott[hossz] = '\0';

printf("A megforditott karaktertomb: %s\n", megforditott);
}

5. Karaktertémbben sz6kézok eltdvolitésa A feladat: irj egy programot, amely egy karaktertémbbél
eltavolitja az 6sszes szdkodzt, majd kiirja az eredményt!

#include <stdio.h>
#include <string.h>
int main() {

char szoveg[] = "Ez egy példa mondat szdékozokkel.";
char eredmeny[100]; // El6re rogzitett méretl karaktertdmb
int j = 0;
for (int i = 0; szoveg[i] != '\O0'; i++) {
if (szoveg[i] !'= ' ') {
eredmeny[j] = szoveg[il];
j++;
}
}

eredmeny[j] = '\0"';
printf("A sz6kdzok nélkili karaktertomb: %s\n", eredmeny);

}

6. Karakterek szdmolasa egy karaktertombben rekurzidval A feladat: irj egy programot, amely
rekurziv fliggvény segitségével szamolja meg, hany 'e' karakter talalhaté egy adott karaktertombben!

7. Karaktertdmb szavakra bontasa A feladat: irj egy programot, amely egy karaktertdmbben 1év4
szavakat bontja fel, majd kiirja az egyes szavakat!

#include <stdio.h>
#include <string.h>
int main() {
char szoveg[] = "Ez egy példa mondat szO6kozokkel.";
char* token = strtok(szoveg, " ");
while (token != NULL) {
printf("Sz6: %s\n", token);
token = strtok(NULL, " ");

}

8. Karakterek dsszehasonlitdsa A feladat: irj egy programot, amely 8sszehasonlitja két karaktertdomb
tartalmat, és kiirja, hogy azonosak-e!

#include <stdio.h>
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#include <string.h>
int main() {
char szovegl[] "Hello, world!";
char szoveg2[] = "Hello, universe!";
if (strcmp(szovegl, szoveg2) == 0) {
printf("A két karaktertomb azonos.\n");
} else {
printf("A két karaktertomb kilonbdzik.\n");

}

return 0;

}

9. Karakterek cseréje egy karaktertdombben A feladat: irj egy programot, amely egy karaktertémbben
megcseréli az 6sszes 'a' karaktert 'x' karakterre!

#include <stdio.h>
#include <string.h>
int main() {

char szoveg[] = "A karaktertomb cseréje a programozasban.";
for (int i = 0; szoveg[i] != '\0'; i++) {
if (szoveg[i] == 'a') {
szoveg[i] = 'x';
}
}

printf("Az 'a' karakterek cseréje utdn: %s\n", szoveg);

}

10. Karaktertémb 6sszehasonlitdsa egy mintaszéveggel A feladat: irj egy programot, amely egy
karaktertombben keres egy adott mintaszdveget, majd kiirja, hogy megtaldlhaté-e benne!

#include <stdio.h>
#include <string.h>
int main() {

char szoveg[] = "Ez egy példa mondat szdékozokkel.";
char mintaszoveg[] = "példa";
if (strstr(szoveg, mintaszoveg) != NULL) {
printf("A mintaszoveg megtalalhatdéd a karaktertdémbben.\n");
} else {
printf("A mintaszoveg nem talalhatdé a karaktertombben.\n");
}
}
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