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LZW kodolas

Hogyan miikodik a tomorit6?

Adott egy karakterekbél all6 tdmb, ez lesz a tdméritendd szdveg. Es egy koédtdba, ami tartalmazza a
szOveg 0sszes karakterét.

Jelen esetben a tomdritendd széveg legyen ez: “dabbacdabbacdabbacdabbacdee”, a kédtabla:
a,b,c,d,e értékeket fog tartalmazni.

1. Legyen egy “csusz6 ablak”, aminek az eleje és a vége két index, azt jelzi, hogy melyik részét
vizsgaljuk a tdomoritendd szévegnek.

2. A csusz6 ablak kezdeti indexe 0, a vég idexe 1 legyen.

3. Vegylk a csusz6 ablak altal mutatott rész stringet a tdmoritendé szévegbdl. Ez most az elsd
karakter és nézzik meg benne van-e a tablazatban? Az els§ karakter a 'd', ami a 4. helyen
szerepel a kédtablaban.

4. Léptessik egyel a vizsgalt csuszd ablak vég indexét 1-el, és most vizsgaljuk, meg az igy kapott
'‘da' benne van-e a kédtablazatban?

5. Nincs benne, ezért a 'da'-t a kddtabla Uj 5. elemének szlrjuk be. irjuk ki a 'd" indexét a 4 -et,
azaz utoljara talalt indexet.

6. A 'd'-t kiirtuk, ezért noveljiik meg a cslisz6 ablak kezdd indexét 1-el (a 'd' hosszaval).

7. Lépjink a 3. pontra ameddig el nem fogy a kdédolandé szdéveg.

Az algoritmus irja ki a képernydre a talalt indexeket.

#include <stdio.h>
#include <string.h>

#define MAX sxhS 100
char sxhTable[MAX sxhS][10] = {"a","b","c","d","e"};
int tableElements = 5;

main()

{
char text[] = "dabbacdabbacdabbacdabbacdee";
char *p = text;
int bufferEnd = 1;

int lastFoundIndex = -1;

while(*p !'= '\0"')

{
char subStr[10];
strncpy(subStr, p, bufferkEnd);
subStr[bufferEnd] = '\0';
int foundIndex = isInsxhTable(subStr);
if(foundIndex != -1)
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{
bufferEnd++;
lastFoundIndex = foundIndex;
continue;

}

p += strlen(subStr) - 1;

bufferkEnd = 1;
strcpy(sxhTable[tableElements++], subStr);
printf("%d,", lastFoundIndex + 1);

}
}
int isInsxhTable(char *s)
{
for(int 1 = 0; i < tableElements; i++)
{
if(strcmp(sxhTable[i], s) == 0)
{
return i;
}
}
return -1;
}

Entrépia szamitas

Az informatikaban, egy adatsor entrépiaja kiszamithaté. Ennek a nagysdga aranyos az adatban
eléforduld szimbdlumok (karakterek) gyakorisagatdl. Ha az adatmintaban sokféle elem, kdzel azonos
gyakorisaggal fordul eld, akkor az entrépia érték magasabb lesz. Ha az adatminta kis szamu, azonos
elemet tartalmaz, akkor az entrdpia alacsonyabb érték lesz. igy tehat az entrdpia kifejezi az adatsor
véletlenszer(iségét is. Ha az adatsor tartalmaz egy hosszabb (mondjuk 20 karakteres) jelszét, akkor
az adatsor elemzésével kitalalhatjuk, hol helyezkedik el ez a jelsz6. Ezért sem szabad jelszavakat
tarolni egyszer( szovegként adatbazisokban, illetve forrdskdédban

irjuk egy programot, ami egy karaktertémbben elhelyezett széveget tartalmaz. Ebbe a szévegbe
masoljunk bele egy ~20 karakteres jelszét, ami egy online jelszégeneratorral készitettiink.
Definialjunk egy ablakot, aminek mentén az adatsoron végigmegyiink és minden Iépésben kiirjuk az
entrépia értéket. Figyeljik meg mit tapasztalaunk a jelszé kézelében.

#include <stdio.h>
#include <math.h>

float calculateEntropy(unsigned int bytes[], int length);

char sample[] = "Hova lett a tarka szivarvany az égrdél?"
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"Hova lett a tarka virag a mezdékrél?"

"Hol van a patakzaj, hol van a madardal,"
"S minden éke, j8g”Q!b:SFg!6#KL?hDIN"
"kincse a tavasznak s nyarnak"

"Odavan mind! csak az emlékezet altal"
"Idéztetnek fol, mint halvany siri arnyak."
"Egyebet nem latni hénal és fellegnél"
"Koldussa lett a fold, kirabolta a tél";

int main()

{
unsigned int byteCounter[256];

const int windowWidth = 20;

for(int i = 0; 1 < sizeof(sample) - windowWidth; i++)

{

memset (byteCounter, 0, sizeof(unsigned int) * 256);

char *p = &sample[i];
char *end = &sample[i + windowWidth];

while(p !'= end)
{

byteCounter[ (unsigned char) (*p++) ]++;

}
float entropy = calculateEntropy(byteCounter, windowWidth);

printf("%sd - %.3f\n", i, entropy);

float calculateEntropy(unsigned int bytes[], int length)

{
float entropy = 0.0f;

for (int i = 0; i < 256; i++)

{
if (bytes[i] != 0)
{
float freq = (float) bytes[i] / (float) length;
entropy += -freq * log2f(freq);
}
}

return entropy;
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