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1. Szoftver alapismeretek

A szamitogép mikodését két fé tényez6 hatarozza meg:

* Hardver - a fizikai eszk6zok (processzor, memoria, hattértar, perifériak).
e Szoftver - a programok és adatok 6sszessége, amelyek a hardvert mdkaodtetik.

A szoftver feladata: a hardver er6forradsainak vezérlése és a felhasznald szamara értelmezhet6
szolgaltatasok biztositasa. A szamitdgép hasznalhatdsagat nagymértékben a szoftver hatarozza
meg.[1]

flowchart LR HW[Hardver] --> OS[Operaciés rendszer] OS --> APP[Alkalmazasok] APP -->
USER[Felhasznald] USER --> APP APP --> OS OS --> HW

1.1 A szoftver fogalma

» A szoftver olyan programok és adatok dsszessége, amelyek a hardveren futnak és konkrét
feladatokat latnak el.
A szoftver mindig a hardverhez kétddik, de ugyanaz a szoftver kilénbdzé hardverplatformokon
is megjelenhet (pl. Windows, Linux, macQOS).
* A szoftver jellemzéi:
1. nem kézzel foghatd, hanem logikai entitas,
2. fejlesztok készitik (programozas Utjan),
3. a futtatdshoz megfeleld hardver és operacids rendszer sziikséges.

1.2 A szoftverek f6 csoportjai

» Rendszerszoftverek - az alapveté mlkddést biztositjak (pl. operacids rendszer, driverek).

» Alkalmazoi szoftverek - konkrét felhasznaldi feladatok elvégzésére szolgalnak (pl. CAD,
szdvegszerkeszto).

* Fejlesztoi szoftverek - programok létrehozasara szolgalnak (pl. forditok, IDE-k).

graph TD SZOFT[Szoftver] --> REND[Rendszerszoftver] SZOFT --> ALK[Alkalmazéi szoftver] SZOFT -->
FEJL[Fejlesztdi szoftver]

1.3 Szoftver és hardver kapcsolata

* A hardver dnmagaban nem hasznalhaté - sziikséges a szoftver.

e A szoftver a hardver képességeit ,lathatéva” és felhasznalhatéva teszi.

e A felhasznald - alkalmazdi szoftveren keresztiil - rendszerszoftveren keresztll - hardvert
hasznalja.

flowchart LR USER[Felhasznéld] --> APP[Alkalmazdi szoftver] APP --> OS[Rendszerszoftver] OS -->
HW[Hardver]

Institute of Information Science - University of Miskolc - https://edu.iit.uni-miskolc.hu/



Last
update:
2025/09/16
19:16

1.4 Példak a gyakorlatbél
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e Rendszerszoftver: Windows 11, Linux Ubuntu, macOS.
¢ Alkalmazoéi szoftver: AutoCAD (mérnoki tervezés), MATLAB (szamitas), Word/Excel (irodai).
» Fejlesztoi szoftver: Visual Studio Code, GCC, Python interpreter.

2. Rendszerszoftverek, operacios rendszerek

A rendszerszoftverek azok a programok, amelyek a szamitdégép alapvetd mikodését biztositjak,
0sszekotik a hardvert a felhasznaldval, és kdrnyezetet nyljtanak az alkalmazasok futtatdsahoz.[2]

2.1 A rendszerszoftver fogalma

A rendszerszoftver olyan program, amely a szamitdgép hardverét vezérli, kezeli az
eréforrasokat és lehetévé teszi az alkalmazasok futtatasat.
* FG Osszetevdi:
1. Operacios rendszer (0S) - kozponti vezérld program.
2. Eszkozmeghajtok (driverek) - perifériak mikodéséhez sziikséges szoftverek.
3. Segédprogramok (utility programok) - karbantartdst, diagnosztikat biztositanak.

flowchart TD HW[Hardver] --> OS[Operacids rendszer] OS --> DRIVER[Eszk6zmeghajtdk] OS -->
UTIL[Segédprogramok] OS --> APP[Alkalmazasok] APP --> USER[Felhasznald]

2.2 Az operaciods rendszer feladatai

Hardver eréforrasok kezelése (CPU, memdria, hattértar, perifériak).
Folyamatkezelés (programok parhuzamos futtatasa).

Fajlrendszer kezelése (adatok tarolasa és elérése).

Felhasznaloi fellilet biztositasa (grafikus GUI, parancssor).

Halézati kommunikacié és biztonsagi funkciok.

2.3 Windows 11 bemutatasa

Megjelenés: 2021-ben adtak ki, a Windows 10 utddjaként.
Felhasznaloi feliilet:

1. Uj, kozépre rendezett Start menii és talca.

2. Lekerekitett ablakok, modern ikonok.

3. Widgetek integralasa (id6jaras, hirek, naptar).
Beallitasok:

1. EgyszerUsitett Settings alkalmazas.

2. Gyors keresési lehet6ségek.

3. Jobb tdmogatas tobb monitorhoz és érintdkijelzékhdz.
Ujdonsagok:

1. Beépitett Microsoft Teams integracié.
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2. Android alkalmazasok futtatasanak tamogatasa (Amazon Appstore, WSA).
3. Javitott jatékfunkcidk: DirectStorage, AutoHDR.
4. Fokozott biztonsagi kovetelmények: TPM 2.0, Secure Boot.

graph TD Ul[Felhasznaldi felllet] --> START[Start mend és talca] Ul --> WID[Widgetek] Ul -->
MULTI[Tébbmonitor tdmogatas] FUNC[Ujdonsagok] --> TEAMS[Teams integracié] FUNC -->
ANDR[ANdroid appok] FUNC --> GAME[Jatékfunkcidk] SEC[Biztonsag] --> TPM[TPM 2.0] SEC -->
SB[Secure Boot]

2.4 Operacios rendszerek tipusai

Windows - a legelterjedtebb asztali OS.

Linux disztribuciok - nyilt forrasu, stabil, sokféle verzi6é (Ubuntu, Debian, Fedora).

macOS - Apple sajat rendszere.

Ipari rendszerek - valos idejl operacids rendszerek (RTOS) ipari és beagyazott eszkdzdkben.

2.5 Példak mérnoki gyakorlatbdl

e Windows 11: mérnoki alkalmazasok (AutoCAD, SolidWorks, MATLAB).
e Linux: szerverek, HPC klaszterek (FEM, CFD szimulaciok).
e RTOS: beagyazott mérndki vezérlok, PLC-k.
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