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Feladat: adott egy 8 elemd float vektor, adja 6ssze a vektor elemeit és irja ki a konzolra.

Elsé megoldas, egyszeri ciklus:

#include <stdio.h>
int main()
{
float vektor[ ] = {1.2, 2.3, 3.4, 4.5, 5.5, 6.7, 4.5, 0.4} ;
float szumma = 0;
int k, elemszam;
elemszam = 8;
for ( k =0 ; k < elemszam; k++)
{
szumma += vektor[ k 1;

}

printf("Szumma= %f", szumma);

Masodik megoldas, lebegdpontos mutatoéval:

#include <stdio.h>
int main()
{
float vektor[ ] = {1.2, 2.3, 3.4, 4.5, 5.5, 6.7, 4.5, 0.4};
float szumma = 0;
int k, elemszam = 8;
float *v = vektor;
for ( k =0 ; k < elemszam; k++)
{
szumma += *v;
V++;
}

printf("Szumma= %f", szumma);

Harmadik megoldas, a k valtozot prébaljuk elhagyni:

#include <stdio.h>
int main()
{
float vektor[ ] = {1.2, 2.3, 3.4, 4.5, 5.5, 6.7, 4.5, 0.4};
float szumma 0;
int elemszam 8;
float *v = vektor;
for ( ; v != &vektor[elemszam]; v++)
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{

szumma += *v;

}

printf("Szumma= %f", szumma);

Negyedik megoldas, do-while ciklussal, valamit a pointer ndvelését ne elkiilonitve végezziik:

#include <stdio.h>
int main()
{
float vektor[ ] = {1.2, 2.3, 3.4, 4.5, 5.5, 6.7, 4.5, 0.4};
float szumma = 0;
int elemszam = 8;
float *v = vektor;

do
{
szumma += *v;
}
while(++v != &vektor[elemszam]);

printf("Szumma= %f", szumma);

Fontos megjegyzés: itt nem baj hogy a vektor index tdl van cimezve ( &vektor[elemszam] ), mert
pontosan arra a memdriateriletre mutat, amit mar nem szabad hasznalnia, azaz ha a v pointer
értékét el6szor megnovelve, majd d6szehasonlitva az utolsé utani vektorelem memoriacimével
megegyezik, pontosan akkor nem lesz a ciklus tébbszor végrehajtva.

Otédik megoldas, prébaljuk meg az elemszéam valtozét is elhagyni:

#include <stdio.h>
int main()

{
float vektor[ ] = {1.2, 2.3, 3.4, 4.5, 5.5, 6.7, 4.5, 0.4};
float szumma = 0, *v = vektor;
do
{
szumma += *v;
}
while(++v != &vektor[sizeof(vektor)/sizeof(float)]);
printf("Szumma= %f", szumma);
}
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